Crystalicum
Krysztalowa Gra Karciana

Edycja Krysztatowa: spoiler
Wstep

Niniejszy dokument zawiera pelne teksty kart wchodzacych
w sklad Edycji Krysztatowej ,,Crystalicum: Krysztatowej
Gry Karcianej”.

pierwszeristwo wobec tekstéw nadrukowanych na samych

Zawarte w nim informacje maja

kartach, zawieraja bowiem erraty i wyjasnienia, aktualizo-
wane w miarg¢ potrzeby.

Karty podzielone s3 wedlug frakcji, typu oraz czestotliwosci
wystgpowania.

Test dokumentu jest wlasnoscia firmy Wolf Fang PH,
zezwala si¢ jednak na jego kopiowanie i powielanie, o ile
tre$¢ pozostaje bez zmian.

Objasnienia oznaczen

Pojawiajacy si¢ przed nazwa karty znaczek NN oznacza errate,
czyli tekst karty zmieniony w stosunku do wersji wydrukowanej.
Wiszystkie karty, do ktérych ogloszono errate wyszczegélnione sg
ponadto w dokumencie zatytutowanym ,Errata”. W wypadku
pojawienia si¢ zmiany nie poprzedzonej takim oznaczeniem
nalezy przyja¢, ze zmiana ma charakter kosmetyczny i nie
modyfikuje dotychczasowego dziatania karty.

Pojawiajacy si¢ po nazwie karty znaczek % oznacza, ze karta
jest unikatowa.

Umieszczony w informacji dla kolekcjoneréw znak *
oznacza karte rzadka. W kazdym zestawie dodatkowym zna-
jduje si¢ tylko jedna taka karta. Znak + to karta nieczesta.
W kazdym zestawie dodatkowym umieszczono trzy takie
karty. Znak A to oznaczenie karty czestej. W zestawach do-
datkowych znajduje si¢ po siedem takich kart. * oznacza
karte stala. Mozna jg znalezé wylacznie w zestawach star-
towych.

Spoiler
Swiaty

Ajku

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 2

Produkcja: +2

Koszt: 8

Zasady specjalne: Kazdy z graczy moze mie¢ w Talii Swiatéw
i w grze do trzech kopii tego Swiata.

Cytat: -

Oznaczenie: 1 X 314

Cimaer

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 5, Sz: 2

Produkcja: +2

Koszt: 5

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Maleriki klejnocik, zagubiony wsérédd bezkresnej
Przestrzeni... Tak pigkny, ze kto zyw, schyla si¢ po niego
— w tutejsza ziemi¢ wsigklo wiecej krwi, niz gdziekolwiek
indziej.” - Ifigo Guerrero y Salazar

Oznaczenie: 6 * 314

Meur

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 3

Produkcja: +3

Koszt: 10

Zasady specjalne: -

Cytat: Driac z zimna na swojej koi, Tenorio calymi nocami
wspominal Meur, niewielki $wiat, ostatni, ktéry widzial,
nim flota rozpoczeta podréz przez Pustke. Zastanawiat sig
wtedy, czy ujrzy go jeszcze.

Oznaczenie: 11 X 314

Saur

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 3

Produkcja: +2

Koszt: 9

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Powiadaja, ze w jezyku Saur nie ma stéw na okreslenie
storica, gwiazd czy przestrzeni. Nie wiem, czy to prawda —
bytam tam jednak przez miesiac i niebo przez caly ten czas
krylo si¢ za kozuchem chmur.” — Veronica Dazzi
Oznaczenie: 13 * 314

Sigiak

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz:1

Produkcja: +2

Koszt:10

Zasady specjalne: Cialo tego Swiata zmniejsza si¢ o 1 za kazdy
inny Swiat, ktéry kontrolujesz.

Cytat: -

Oznaczenie: 14 X 314

Tolaom

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 5, Sz: 1

Produkcja: +3

Koszt: 2

Zasady specjalne: Jesli pociagnate$ ten Swiat, ciagnac Szczgécie
podczas walki, jego Szczgscie wynosi 4.

Cytat: -

Oznaczenie: 17 * 314

Zemos

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 3

Produkcja: +1

Koszt:13

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Moéwiono mi, ze tym $wiatem wladata kiedy$ Kote-
ria Zamoi i ze wszyscy jej cztonkowie pewnego dnia znikneli
bez $ladu, a ich patac po dzi§ dzier stoi pusty. Zbadaj te
sprawe — i jesli to mieszkaricy Zemos dopuscili si¢ mordu,
zabij co piatego z nich.” — Gerasimos Pagos

Oznaczenie: 19 * 314

al-Tinnin

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 1

Produkcja: +5

Koszt:15

Zasady specjalne: Ten $wiat odkry¢ mozesz tylko, jesli kon-
trolujesz Swiat Ojczysty Astonii. Produkcja tego $wiata
wzrasta o +1 za kazdego Ambasadora, ktérego kontrolujesz.
Cytat: -

Oznaczenie: 23 * 314

Baddon

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 1

Produkeja: +5

Koszt: 15

Zasady specjalne: Ten Swiat odkry¢ moiesz tylko, jesli kon-
trolujesz Swiat Ojczysty Imperium Krysztalowego. Akcja:
Zaznacz podczas inwazji. Dodaj na czas inwazji +1 do Ciata
wszystkich postaci z Zakonu Ziemi, ktdre kontrolujesz.
Cytat: -

Oznaczenie: 27 * 314

Naubam

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 2

Produkcja: +5

Koszt: 10

Zasady specjalne: Akcja: Podczas inwazji, w kiorej jeste$ obronica,
zniszez kontrolowane przez ciebie Miejsce, by zniszczy¢ karte
dotaczona do Postaci w wojskach przeciwnika lub Posta¢ w jego
wojskach, do ktérej nie dotaczono zadnych kart.

Cytat: -

Oznaczenie: 63 * 314

O Leosil

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 1

Produkcja: +5

Koszr: 3

Zasady specjalne: Reakcja: Po odkryciu tego Swiata otrzy-
mujesz dodatkowo 2 Punkrty Polityki.

Cytat: -

Oznaczenie: 65 * 314

Ochuroma

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 1

Produkcja: +5

Koszt: 15

Zasady specjalne: Ten Swiat odkry¢ mozesz tylko, jesli kon-
trolujesz Swiat Ojczysty Lodowych Elféw. Reakcja: Gdy
odrzucasz lub niszczysz Postaé przeciwnika, mozesz zamiast
tego dolaczy¢ ja do Ochuromy. Za kazda dotaczong w ten
sposéb Oosta¢ produkcja Swiata wzrasta o +1.

Cytat: -

Oznaczenie: 66 * 314

Paaj

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 2

Produkcja: +5

Koszr: 15

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkryjesz ten Swiat,
odzyskujesz potowe Krysztaléw przeznaczonych na jego
eksploracje (zaokraglajac w déb).

Cytat: -

Oznaczenie: 67 * 314

Runidia

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 2

Produkcja: +4

Koszt: 15

Zasady specjalne: Reakcja: Jesli pociagnates ten Swiat,
ciagnac Szczescie, wtasuj go z powrotem do Talii Swiatéw.
Cytat: -

Oznaczenie: 75 * 314



Tavalb

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 2

Produkcja: +5

Koszt: 10

Zasady specjalne: Cialo tego Swiata zwigksza si¢ o 1 za kazde
Miejsce, ktéry kontrolujesz.

Cytat: -

Oznaczenie: 83 * 314

Terra Nova

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 1

Produkcja: +5

Koszt: 15

Zasady specjalne: Ten Swiat odkry¢ motesz tylko, jesli kon-
trolujesz Swiat Ojczysty Smoczych Krasnoludéw. Akcja:
Zagraj w Fazie Konicowej. Wez tle Krysztaléw, ile niezazna-
czonych Statkéw kontrolujesz.

Cytat: -

Oznaczenie: 84 * 314

Xeocen

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 4

Produkcja: +5

Koszt: 7

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy wystawiasz Postac.
Otrzymuje +1 do Ciata.

Cytat: -

Oznaczenie: 92 * 314

Azticom

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 3

Produkcja: +3

Koszt: 11

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Swiat, wyjmij
z Talii Zasobéw Dzungle i zagraj ja za darmo.

Cytat: -

Oznaczenie: 102 + 314

Cenya

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 4

Produkcja: +6

Koszt: 15

Zasady specjalne: Reakcja: Zamiast ciagna¢ Szezescie, odrzué
z gry ten Swiat. Uzyj wartosci jego Szczeécia.

Cytat: -

Oznaczenie: 109 + 314

Cirimaf

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 5, Sz: 6

Produkcja: +10

Kosze: 11

Zasady specjalne: Produkcja tego Swiata zmniejsza si¢ o 1 za
kazdy inny Swiat, ktéry kontrolujesz.

Cytat: -

Oznaczenie: 112 + 314

Gaaj

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 5

Produkcja: +3

Koszt: 8

Zasady specjalne: Koszt wystawianych przez ciebie Miejsc
zmniejsza si¢ o 1.

Cytat: -

Oznaczenie: 122 + 314

Halug

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 15, 8z: 3

Produkcja: +3

Koszt: 11

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Swiat, wyjmij
z Talii Zasobéw Bagno i zagraj je za darmo.

Cytat: -

Oznaczenie: 126 + 314

Koar

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 6

Produkcja: +3

Koszt: 15

Zasady specjalne: Ciato tego Swiata zmniejsza si¢ o 1 za kazde
Miejsce, ktére kontrolujesz.

Cytat: -

Oznaczenie: 134 + 314

Neas

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 3

Produkcja: +3

Koszt: 6

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Dodaj na
czas inwazji +2 do Ciala swojej Postaci, jesli jeste$ obrorca.
Cytat: -

Oznaczenie: 161 + 314

Safru

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, 8z: 3

Produkcja: +3

Koszt: 11

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Swiat, wyjmij
z Talii Zasobéw Pustynig i zagraj ja za darmo.

Cytat: -

Oznaczenie: 180 + 314

Xeokis

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 3

Produkcja: +3

Koszt: 11

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Swiat, wyjmij
z Talii Zasobéw Puszczg i zagraj ja za darmo.

Cytat: -

Oznaczenie: 196 + 314

Yukor

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 3

Produkeja: +3

Koszt: 6

Zasady specjalne: Akcja: W Fazie Otwierajacej wez pod-
wojny dochéd z tego Swiata. Do poczatku nastgpnej tury
jego Cialo spada do 5.

Cytat: -

Oznaczenie: 197 + 314

Amidawa

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 5, Sz: 3

Produkeja: +3

Koszt: 4

Zasady specjalne: -

Cytat: Przybywszy do Amidawy odnie$¢ mozna wrazenie, ze
nie zbudowano tu ani jednego miasta — jak okiem si¢gna¢
ciagna si¢ réwniny wiecznie kwitnacych na czerwono
kwiatéw, ktdre przemierzaja koczowniczy Pasterze Wezy.
Oznaczenie: 206 * 314

Johaor

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 4

Produkcja: +2

Koszt: 8

Zasady specjalne: -

Gymat:  ,Mieszkaicy Johaor zawsze imponowali przedsie-
biorczoscia. Skoro ziemia ich $wiata nie nadaje si¢ do
zasiedlenia z powodu trujacych wyziew6w, nauczyli si¢
wznosi¢ miasta na powierzchni mérz.” — Veronica Dazzi
Oznaczenie: 238 ~ 314

Laban Zabadi

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 8, Sz: 1

Produkcja: +5

Koszt: 6

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Podréz do Laban Zabadi, lezacego u granic Astonii,
jest diuga i uciazliwa — c6z jednak zrobi¢, skoro tylko tam
roénie seofornia, za ktéra w Dziewigciu Miastach gotowi sa
placi¢ kazda ceng?” - Hortufio Cocon y Girao

Oznaczenie: 251 * 314

Patatah

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 2

Produkcja: +3

Koszt: 17

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Brzydki, nieprzyjazny, skalisty i niebezpieczny. A przy
tym $miertelnie nudny. Cierpialem kazdego dnia pobytu
i najgorszemu wrogowi nie zyczg, by musiat go odwiedza¢.”
— Vitalino Celeste

Oznaczenie: 269 * 314

Rangu

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 4

Produkcja: +1

Koszt: 12

Zasady specjalne: -

Cytat:  ,Pragniesz zazy¢ przygody? Le¢ do Rangu, tam
kazdy dzieri to desperacka walka z dzungla o przetrwanie.”
— Veronica Dazzi

Oznaczenie: 279 * 314

Rayoak

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 15, Sz: 1

Produkcja: +5

Koszt: 13

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Zawsze, gdy trafiam na Rayoak, zaczynam lekac si¢
o zycie. Wiem, ze jego mieszkaricy to nardd cichy, pracowity
izamknigty w sobie, nie potrafi¢ jednak wyzby¢ si¢ wrazenia,
ze ukrywaja jaka$ straszng tajemnice.” — Veronica Dazzi
Oznaczenie: 280 A 314

Sarian

Typ karty: Swiat

Cechy: C: 5, Sz: 6

Produkcja: +1

Koszt: 4

Zasady specjalne: -

Cytat: Sarian pozbawiony jest rodowitych mieszkanicéw,
a nieliczni przybyli tu w poszukiwaniu fortuny co dnia
zmagajg si¢ z surowa przyroda, wydobywajac Krysztaly w ko-
palniach wéréd $nieznych pustkowi.

Oznaczenie: 286 * 314



Teu Viis

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 10, Sz: 3

Produkcja: +3

Koszt: 8

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Cho¢ Teu Viis wydaje si¢ zwyczajnym, spokojnym
$wiatem, cienie sa tu glebsze, niz gdzie indziej, siggajac
w glab dusz zamieszkujacych go ludzi. Na$wiat ten az cztery razy
padt blask Czerwonego Ksiezyca i to zmienilo jego mieszkaricéw
na zawsze.” — Veronica Dazzi

Oznaczenie: 296 ~ 314

Travancore

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 20, Sz: 2

Produkcja: +2

Koszt: 16

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Owszem, moze niezbyt bogaty, zyzny, czy zasobny
w Krysztaly — ale jaki pigkny! Stusznie powiada si¢: zobaczy¢
Travancore i umrze¢.” - Bilal ibn Sajif

Oznaczenie: 297 *~ 314

Vekeve

Tp karty: Swiat

Cechy: C: 12, Sz: 5

Produkcja: +3

Koszt: 13

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Sadzilby$: nic nadzwyczajnego. A jednak — Vekeve
znajduje si¢ dokladnie w polowie drogi miedzy Planeta
a Alexandreonem i od setek lat kazdy okret uzupetnia tu za-
pasy. Dla kupca nazwa Vekeve to synonim raju.” - Hortufio
Cocon y Girao

Oznaczenie: 299 * 314

Lodowe Elfy

Alexandreon: Koteria Dikastirio

Tp karty: Swiat ojczysty

Cechy: C: 30, S: 21, E: 3

Produkcja: +3

Funtecje: Swiat Ojczysty Lodowych Elféw

Zasady specjalne: Kontrolowane przez ciebie Lodowe Elfy
otrzymujg +1 do Ducha na potrzeby Akcji Politycznej.
Reakcja: Zaznacz, gdy wyzywasz na pojedynek. Wyzwany
nie moze odmowié.

Cytat: -

Oznaczenie: 2 X 314

Gerasimos Pagos %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:4,D: 6

Koszr: 13

Funkcje: Cesarz Lodowych Elféw. Ambasador

Zasady specjalne: Wystawi¢ go moze wylacznie gracz
kontrolujacy Swiat Ojczysty Lodowych Elféw. Reakcja:
Gdy wykona Akgje Polityczna, odznacz go. Akcja: Zaznacz
w dowolnym momencie, by do korica tury odja¢ jego Ducha
od Ciata innej Postaci w grze.

Cytat: -

Oznaczenie: 8 * 314

Demetrios Flevotomos %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:5,U:2,D: 3

Kosze: 11

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: Gdy zwycigza w pojedynku, jego Cialo
wzrasta do konca gry o +1. By odméwi¢ mu pojedynku
przeciwnik musi odrzuci¢ karte z reki.

Cytar: ,Kto$ o talencie tak wielkim, jak m¢j, rodzi si¢ rza-
dziej, niz raz na pokolenie.”

Oznaczenie: 36 * 314

Foteine Kathreftis %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:2,D: 3

Kosze: 11

Funkcje: Mag. Lodowy EIf

Zasady specjalne: Akcja: Do korica tury skopiuj zdolnos¢
specjalng innej Postaci.

Cytar: ,Nieskazitelna, nieporuszona, czytajaca w myslach
jak w otwartej ksigdze. Uosabia wszystko, czego nienawidze
w Lodowych Elfach.” — Baétan Mac Cernach

Oznaczenie: 46 * 314

Simonis Asan %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 4

Koszt: 10

Funkcje: Ambasador. Lodowy EIf

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy Postaé przeciwnika
zaznacza si¢ podczas Akgji Politycznej. Duch tej Postaci nie
dolicza si¢ do sumy Ducha.

Cytat: ,Panie, obrazasz mnie sadzac, ze dam si¢ nabra¢ na
tak prostg sztuczke.”

Oznaczenie: 77 * 314

Tryfillos Prosechio %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 4,D: 4

Koszt: 9

Funkcje: Ambasador. Mag. Lodowy EIf

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie,
by zaznaczy¢ inng Postac.

Cytat: Zaufany zausznik Cesarza, wiecznie skryty w jego
cieniu — ktéz mégt przypuszczal, ze Tryfillos skrywa mro-
czny i przerazajacy sekret?

Oznaczenie: 86 * 314

Chrysanthe

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:3,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: Jesli zwycigzy w pojedynku, zyskujesz o 2
Punkty Polityki wigce;j.

Cytat: ,Zwycigzyte$? A céz mi po tak marnym zwycigstwie?
Obserwuj Chrysanthe, a nauczysz si¢, co znaczy prawdziwy
triumf.” — Gerasimos Pagos

Oznaczenie: 110 + 314

Modestos Koresses %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 3

Koszt: 7

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: Szczgicie, ktére ciagnie w pojedynku, liczy
si¢ podwdjnie.

Cytat: ,Przysiaglbym, Wasza Ekscelencjo, ze EIf przegra
— lecz wtem skoczyt do przodu i jednym cigciem rozplatat
szyje rywala.” — Sancho Brusa y Quijana

Oznaczenie: 155 + 314

Nikolaos Filommates

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 3

Koszt: 8

Funkcje: Kapitan. Lodowy EIf

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas bitwy gwiezdnej.
Na czas bitwy dodaj jego Ducha do Ciata Statku, do ktdrego
jest dotaczony.

Cytar: Powszechnie sadzi sig, ze flota zgrupowana wokot
Alexandreonu pozostaje pod kontrola Koterii Naftis — lecz
i stronnicy Cesarza posiadana w niej swoje wplywy.
Oznaczenie: 165 + 314

Selene Lykos

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U: 2,D: 2

Koszt: 8

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: Reakcja: Odznacz, gdy zwycigiy w po-
jedynku.

Cytar: ,Nie wierzysz, ze Lodowe Elfy nie znaja bélu ani
strachu, ze poruszaja si¢ szybciej, niz wiatr? Ja réwniez
w to watpifem, poki nie skrzyzowalem ostrza z Selene
Lykos.” — Corrado Specchio

Oznaczenie: 183 + 314

Stamatia %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U: 3,D: 4

Koszt: 8

Funkcje: Mag. Lodowy EIf

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy inna Posta¢ ma
zosta¢ odznaczona. Nie zostaje odznaczona.

Cytat: ,Cieszy mnie, ze oto mozemy poméwi¢ w spokoju.
Opowiedz mi zatem, jakie to uczucie — by¢ zupehnie bez-
radnym?”

Oznaczenie: 186 + 314

Sybilla Maliasenos

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1, U: 5, D: 2

Koszt: 9

Funkcje: Mag. Ambasador. Lodowy EIf

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by spojrze¢ w reke przeci-
wnika.

Cytar: ,Nikt nie potrafi dojrze¢ przysztosci — ale jutrzejsze
wypadki to dzisiejsze zamierzenia, a te Sybilla pozna¢ potrafi
bez trudu.” — Gerasimos Pagos

Oznaczenie: 187 + 314

Fotios

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 1

Koszt: 5

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: Broni dolaczona do Fotiosa zwigksza jego
Cialo dodatkowo o +1.

Cytar: W reku Fotiosa orez zdawal si¢ ozywa¢, jakby EIf
obdarzat go czastka swojej woli.

Oznaczenie: 226 * 314

Kyriake

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 3,D: 1

Koszt: 3

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: -

Cymt: »Bracie, nie potraﬁq ci¢ zrozumieé. Czy nie widzisz,
ze Cesarz Gerasimos dba tylko o wlasne ambicje? Jak mozesz
poklada¢ w nim tak wielkie nadzieje?”

Oznaczenie: 249 * 314

Kyriakos

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U:2,D: 3

Koszt: 3

Funkcje: Ambasador. Lodowy EIf

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Wierzg w Cesarza, siostro. On jeden zdota przywréci¢
naszemu narodowi nalezne mu miejsce wsréd gwiazd.”
Oznaczenie: 250 ~ 314



Syrgiannes

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 2,D: 4

Koszt: 8

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyzwa¢ na pojedynek
Posta¢ przeciwnika, bedaca w grze.

Cytar: Kamienne twarze Lodowych Elféw skrywaja
prawdziwa burze uczué — i rasa ta dobrze wie, jaki uzytek
zrobi¢ z thumionego gniewu, strachu i nienawisci.
Oznaczenie: 290 A 314

Tzykalas

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 1, U: 3,D: 2

Koszt: 3

Funkcje: Mag. Lodowy EIf

Zasady specjalne: -

Gytat: ,Jest jeszcze zbyt miody, by ukoriczy¢ szkoly — ale wiedza
dawno doréwnat swoim nauczycielom. Jeszcze rok, a Koterie
zaczng walczy¢ o to, do ktérej przystanie.” - Foteine Kathreftis
Oznaczenie: 298 *~ 314

Xene

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 2

Koszt: 6

Funkcje: Lodowy EIf

Zasady specjalne: Gdy bierze udziat w pojedynku, kazda zagrana na
nig karta zwigksza na czas pojedynku jej Cialo dodatkowo o +1.
Cytat: ,Kiedy walczysz, nie wystarczy, ze dasz z siebie
wszystko. Musisz zdoby¢ si¢ na jeszcze wigcej.”

Oznaczenie: 309 A 314

Elfia brygantyna

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 2, U: 4

Koszt: 10

Zasady ~ specjalne:  Akcja:  Zagraj w  bitwie gwiezdnej.
Zaznacz Ambasadoréw o sumie Ducha réwnej ilosci Statkéw przeci-
whnika w tej bitwie, by ja przerwaé. Pozostaje nierozstrzygnigta.
Cytat: ,A teraz, panie ambasadorze, prosz¢ da¢ mi stowo,
ze nasze okrety przeplyna przez wasza przestrzeri spokojnie
i bezpiecznie.” — Simonis Asan

Oznaczenie: 43 * 314

Strobilos %

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 6, U: 4

Koszt: 12

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie,
by do korica tury zmniejszy¢ Umyst Statku przeciwnika
o liczbg twoich Ambasadoréw bedacych w grze.

Cytat: ,Och, co za paskudna strategia! Naprawde, kapitanie,
jestem zbudowany i zachwycony twoja przemyslnoscia.”
— Tryfillos Prosechio

Oznaczenie: 80 * 314

Elfi okret liniowy

Tjjp karty: Statek

Cechy: C: 5, U: 3

Koszt: 9

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, jesli znajduje si¢ na orbicie
Swiata Ojczystego przeciwnika. Wskaz kontrolowane przez
niego Miejsce i pociagnij Szczgicie. Jesli jest wyzsze, niz
produkcja Miejsca, zniszcz je.

Cytat: ,Bylo tak, jakby niebo nagle peklo, i posypaly sig
z niego ogromne kule plynnego zimna, ktére obracalo
naszych zolnierzy w lodowe posagi.” - Idigo Guerrero
y Salazar

Oznaczenie: 118 + 314

Elfia fregata

Tjjp karty: Statek

Cechy: C: 6, U: 3

Koszt: 10

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz po wykonaniu Akcji
w bitwie gwiezdnej. Natychmiast wykonaj nastepna Akcje.
Cytat: Nie ma pigkniejszego widoku, niz elfia fregata pod
petnymi zaglami — smukta, wysoka, delikatna lecz drapiezna.
Cho¢ szkutnicy catego Wszechswiata probuja ze wszystkich
sit, nikomu poza Lodowymi Elfami nie udalo si¢ stworzy¢
takiego arcydziela.

Oznaczenie: 119 + 314

Elfi katamaran

Tjjp karty: Statek

Cechy: C: 4,U: 2

Koszt: 8

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej
toczacej si¢ na orbicie innego Swiata. Dolacz ten Statek do
twojej floty.

Cytat: ,Bez obawy, panie. Nie zdofaja nam umknaé. Ich
okrety sa ocigzale i powolne, a nasz to prawdziwy drapiezca.”
— Kyriake

Oznaczenie: 222 * 314

Elfi szkuner

Tjjp karty: Statek

Cechy: C:3,U: 3

Koszt: 7

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj w bitwie gwiezdnej. Skopiuj
zasadg innego Statku, bedacego w tej bitwie.

Cytat: ,Tak, widziatem ich manewr. Nie robi na mnie
wrazenia. Pierwszy, prosz¢ przygotowaé statek — pokazemy
im, jak zegluja poddani Cesarza.” - Nikolaos Filommates
Oznaczenie: 223 * 314

Smocze Krasnoludy

Terra Nostra: Réd de Vela

Tp karty: Swiat ojczysty

Cechy: C: 30, S: 23, E: 5

Produkcja: +2

Funkcje: Swiat Ojczysty Smoczych Krasnoludéw

Zasady specjalne: Statki, ktore kontrolujesz, nie zaznaczaja sig
podczas podgladania $wiatéw. Akcja: Zaznacz, by wtasowaé
odrzucona karte Swiata do Talii Swiat6w.

Oznaczenie: 16 X 314

Cristobal Catarribera y Natalez Salazar de Vela %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:5,U:5,D: 5

Koszt: 14

Funkcje: Wielki Admirat. Kapitan. Ambasador. Smoczy
Krasnolud. Smoczy Ksiazg

Zasady specjalne: Wystawi¢ go moze wylacznie gracz
kontrolujacy Swiat Ojczysty Smoczych Krasnoludéw. Koszt
Swiata, na orbicie ktérego znajduje si¢ Statek, do ktérego
jest dofaczony, zmniejszony zostaje o 2. Akcja: Zaznacz
w dowolnym momencie, by przemiesci¢ Statek, do ktérego
jest dotaczony.

Cytat: -

Oznaczenie: 7 % 314

Arias Donayre y Martil %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U: 3, D: 4

Koszz: 11

Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by
doliczy¢ Cialo Statku, do ktérego jest dotaczony, do Ciala
twoich wojsk. Mozesz wykona¢ tg Akcje wytacznie, gdy ten
Statek znajduje si¢ na Orbicie Swiata Ojczystego obrofcy.
Cytat: -

Oznaczenie: 25 * 314

Baltasar Mafaraxas y Tufion Escalante %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:2,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Mag,. Kapitan. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Reakcja: Jesli zwycigzysz w bitwie gwiezd-
nej, w kedrej bral udzial, i jest odznaczony, twoja Przewaga
wzrasta o 2. Reakcja: Jesli przegrasz w bitwie gwiezdnej,
w ktérej brat udzial, zaznacz, by zmniejszy¢ Przewagg przeci-
wnika o 2.

Cytat: -

Oznaczenie: 29 * 314

Gragia Salazar y Galves Catarribera de Vela %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U: 3,D: 4

Koszr: 14

Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by zaznaczy¢ lub odznaczy¢
Statek.

Cytat: ,Jego Ekscelencja Najwyiszy Admirat jest chwilowo
nieosiagalny. Supliki do Admiralicji prosz¢ kierowa¢ na
moje rece.”

Oznaczenie: 50 * 314

Pedro Brasa y Escalante de Vela %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:3,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyja¢ z Talii Zasobéw
Statek o koszcie nie wigkszym niz 8. Pokaz go pozostalym
graczom i wez do reki.

Cytar: ,Gdy bylem chlopcem, marzytem o odkrywaniu
nowych $wiatéw. Dumny jestem, ze to ja zbudowalem
okret, na kedrym Ksiaze de Vela wyruszyt na swoja wielka
wyprawe.”

Oznaczenie: 69 * 314

Augustin Balboa y Correa de Vela

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:2,D: 3

Koszt: 9

Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w bitwie gwiezdnej. Dodaj
jego Umyst do Ciata Statku, do ktérego jest dotaczony.
GOytat: ,Sprébujemy zozy¢ czeé¢ zagli, zakry¢ dziata i udawad
fatwy tup — a kiedy wrég bedzie juz przekonany, ze nas
dopad}, ani si¢ obejrzy, a znajdzie si¢ migdzy nasza flotg
a polem miedzygwiezdnych skal.”

Oznaczenie: 101 + 314

Ferro Badelas y Chanta

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:2,D: 3

Koszt: 8

Funkcje: Mag. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Wybierz
Oddziat dolaczony do Postaci o Duchu mniejszym od
Ducha Ferro. Ciata tego Oddzialu nie dolicza si¢ do sumy
Ciata wojsk.

Cytat: ,Sadzisz, ze podczas wojny czarownik do niczego sig
nie przydaje?” - Inigo Guerrero y Salazar

Oznaczenie: 121 + 314



Gomez Salazar y Galves Donayre %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 3

Koszz: 10

Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by zaznaczy¢ lub odznaczy¢
Kapitana.

Cytat: ,Siostro, to, ze twdj matzonek odplynal w nieznane
nie znaczy, ze wszyscy ci¢ opuscili. Wiem, ze trudno ci petni¢
obowiazki Ksigcia, i zrobig wszystko, by ci ulzy¢.”
Oznaczenie: 124 + 314

Ifigo Guerrero y Salazar

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U: 3,D: 4

Koszt: 12

Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas bitwy gwiezdnej
by Statek, do ktérego jest dotaczony, przylaczyt si¢ do nie;j.
Cytat: ,] pewnie im si¢ zdaje, ze w ten sposdb wystrychna
mnie na dudka? Nie ze starym Ifigo te numery. Jeden
elfi admirat tez tego prébowal — bedzie ze sze$¢dziesiat lat
temu...”

Oznaczenie: 128 + 314

Leonor Catarribera y Salazar de Vela

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 2, U: 4,D: 2

Koszt: 8

Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie,
by odznaczy¢ Statek, do ktérego jest dotaczona.

Cytat: Sposrod czworga dzieci Ksigeia de Vela zawsze na-
jbardziej przypominata ojca, zaréwno zamitowaniem do
przygdd, jak niepokornym charakterem. Nic dziwnego,
ze wbrew zwyczajom uczynit ja kapitanem swojego okretu
flagowego.

Oznaczenie: 141 + 314

Ramiro Martil y Pedrosa Serra de Vela
Tjp karty: Postaé
Cechy: C:2,U: 2,D: 4

Koszt: 8
Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud
Zasady  specjalne: Moze odmawia¢ pojedynku  bez

koniecznosci zaznaczania si¢. Jesli jest zaznaczony, nie moze
odméwi¢ pojedynku.

Cytat: ,Obowiazkiem rodu de Vela od wickéw bylo sta¢
na strazy madrosci. A dzi§? Kto to styszal — szukaé w zyciu
czegos, czego nie znalazto si¢ w ksiegach?”

Oznaczenie: 177 + 314

Hortuno Cocon y Girao

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 3,D: 1

Koszt: 5

Funkeje: Kapitan. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Umyst Hortunia dodaje si¢ do Umystu
Statku, do ktérego jest dotaczony.

Cytat: Cho¢ krasnoludzcy zeglarze potrafia walczy¢ dzielnie
i zaciekle, potegi Smoczego Krélestwa nie zbudowali
zotnierze — lecz spokojni i uczciwi kupcy, przemierzajacy
Przestrzeri by mnozy¢ bogactwa swej ojczyzny.

Oznaczenie: 231 A 314

Jose Catarribera y Salazar de Vela

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1, U: 3, D: 2

Koszt: 3

Funkcje: Mag. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Magia — oto, co go interesuje! Jakby nie do$¢, ze jego
ojciec nabil sobie glowe miedzygwiezdnymi wedréwkami,
najstarszy syn zajat si¢ czarowaniem, jak pierwszy lepszy
prostak. I on ma by¢ Ksigciem — ¢z z nami bedzie?”

— Ramiro de Vela

Oznaczenie: 239 * 314

Luciano Catarribera y Salazar de Vela

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 3,D: 1

Koszt: 3

Funkeje: Kapitan. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Luciano zawsze wydawal si¢ milym chlopcem,
nigdy nie zaginal rogéw w ksiazkach i nie przewracal stron
tustymi palcami. Ale ledwie okrety Ksigcia znikly nam
z oczu, ten zaraz wymySlil, ze bedzie odkrywca, jak ojciec.”
— Ramiro de Vela

Oznaczenie: 254 * 314

Placido Catarribera y Salazar de Vela

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U:2,D: 3

Koszt: 3

Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Nie obawiaj si¢, wuju Ramiro. Réd de Vela i jego
$wicte postannictwo, biblioteka, sa bezpieczne. Zyja jeszcze
cztonkowie rodu naprawde wierni jego powolaniu.”
Oznaczenie: 272 * 314

Sancho Brusa y Quijana
Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 2, D: 2
Koszt: 4

Funkcje: Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, kiedy kontrolowana
przez ciebie Posta¢ zostaje wyzwana na pojedynek. Sancho
bierze w nim udziat zamiast wyzwanego.

Cytat: ,Jak $miesz odzywaé si¢ w ten sposéb do Jej Eks-
celengji! Poki zyje, nie dopuszczg, by musiata znosi¢ taka
impertynencj¢ — wybierz brot, tajdaku!”

Oznaczenie: 285 * 314

Tenorio Ruyz y Almayda

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 1, U: 3,D: 2

Koszt: 5

Funkcje: Mag. Smoczy Krasnolud

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by przenies¢ ekwipunek
dolaczony do kontrolowanej przez ciebie postaci na inna
kontrolowang przez ciebie postaé, spelniajaca wszystkie
wymagania.

Cytat: ,Panie, nie brak ci odwagi i umiejetnosci — czy przys-
taniesz do mojej zatogi?” — Cristobal de Vela

Oznaczenie: 295 * 314

el Ladrén del Mundos %

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 4

Koszt: 12

Zasady specjalne: Jesli ten Statek odkryje Swiat bedacy juz
w grze, przeciwnik odrzuca swoja kopie tego Swiata, a ty
przejmujesz nad nim kontrole na normalnych zasadach.
Cytat: ,Spdjrz, Leonor, czyz ten $wiat nie wyglada zupelnie
jak szmaragd, ktdry czeka tylko, by wprawi¢ go w korone
Smoczego Kréla? Ach, dawno temu powinni$my byli poja¢
t¢ wyprawe!” — Cristobal de Vela

Oznaczenie: 40 * 314

el Protector %

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 6, U: 4

Koszt: 8

Zasady specjalne: By rozpoczaé bitwe gwiezdna na Orbicie,
na ktérej znajduje si¢ ten Statek, przeciwnik musi zaznaczy¢
Ambasadora.

Cytat: Dla Krasnoludéw wojna to proces cywilizowany,
ktéry poprzedza¢ winno oficjalne wypowiedzenie, a koriczy¢
— formalny pokéj. Zadziwiajace, jak skutecznie potrafia
broni¢ tego pogladu w obliczu jawnej agresji.

Oznaczenie: 41 * 314

Krasnoludzka fluita

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 4

Koszt: 10

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, jesli znajduje si¢ na Or-
bicie Swiata Ojczystego innego gracza. Wskaz jeden z kon-

trolowanych przez niego Swiatéw. Wez tyle Krysztatow, ile
wynosi produkcja tego Swiata.

Cytat: ,Mam w fadowniach blekitne wino i tkaniny
z Dziewieciu Miast. Mam korzenie z Astonii, stal z Im-
perium i krasnoludzie fakocie. Ach, jestem szczgsliwym
kupcem.” - Hortufio Cocon y Girao

Oznaczenie: 136 + 314

los Géminis %

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 6, U: 4

Koszt: 8

Zasady specjalne: Do tego Statku mozesz dolaczy¢ dwéch
Kapitan6w.

Cytat: Obydwa wyszly spod reki tego samego szkutnika,
opuscily stocznig tego samego dnia, imi¢ nadata im ta sama
ksiezna, a kapitanami uczyniono blizniaczych braci. Dzis sa
duma krasnoludzkiej floty.

Oznaczenie: 146 + 314

el Deseo

Tijp karty: Statek

Cechy: C:2,U: 3

Koszt: 10

Zasady specjalne: Akcja: Kiedy znajduje si¢ na orbicie Swiata
Ojczystego przeciwnika, wskaz kontrolowany przez niego
Swiat lub Miejsce. Podczas najblizszej Fazy Otwierajacej nie
przynosi ono dochodu.

Cytat: ,Nie, Wasza Ekscelencjo. Nie przerwiemy blokady,
dopdki nasze zadania nie zostang spelnione.”

- Gomez Salazar y Galves Donayre

Oznaczenie: 220 A 314

Karawela krasnoludzkich odkrywcéw

Tjjp karty: Statek

Cechy: C:3,U: 3

Koszt: 6

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz gdy odkrywasz Swiat, by
zmniejszy¢ jego koszt o 1.

Cytat: Tenorio stal, oparty o reling, i patrzyl, jak Terra
Nostra, na ktorej spedzit cate dotychczasowe zycie, maleje
za rufa. Ani pokrzykiwania marynarzy, ani fopot zagli floty
Ksigcia nie zdolaly odpedzi¢ natretnej mysli, ze juz nigdy
nie zobaczy domu.

Oznaczenie: 242 * 314

Krasnoludzka korweta

Tjjp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 4

Koszt: 7

Zasady specjalne: Akcja: W dowolnym momencie odznacz
ten Statek.

Cytat: ,Nie cheg slyszed, ze tego nie da sig zrobi¢. W stowniku
zeglarza nie ma stowa ,,niemozliwe”, zrozumiano?”

- Arias Donayre y Martil

Oznaczenie: 245 * 314



Krasnoludzki galeon

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 4, U: 2

Koszt: 8

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w bitwie gwiezdnej. Na
czas bitwy zmniejsz Cialo Statku przeciwnika o X, gdzie
X jest réwne ilosci twoich Statkéw w tej bitwie.

Cytat: ,Pojedynczy galeon jest wolniejszy od elfiej fregaty
i dysponuje mniejsza sifa ognia niz okrety Imperium. A jed-
nak, majac trzy okrety tej klasy bez strachu mozna zetrze¢ sig
z kazdym wiasciwie przeciwnikiem.” — Augustin de Vela
Oznaczenie: 246 * 314

Krasnoludzki slup

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 4,U: 3

Koszt: 8

Zasady specjalne: Reakcja: Kiedy Statek innego gracza
znajdujacy si¢ na tej samej Orbicie wykona ruch, natychmi-
ast przenie$ ten Statek za nim. Ta Reakcja nie jest uznawana
za ruch.

Cytat: ,Plynie za nami juz trzeci tydzied. Dzi§ rano
przylapalam si¢ na tym, ze wypatruje blysku jego zagli w
tym samym miejscu za rufa. Czego on moze chcie¢?”

— Veronica Dazzi

Oznaczenie: 247 * 314

Imperium Krysztatowe

Cardhuel: Siedziba Zakonu Ziemi

Tp karty: Swiat Ojczysty

Cechy: C: 30, S: 20, E: 4

Produkcja: +4

Funkeje: Swiat Ojczysty Imperium Kryszealowego

Zasady specjalne: Koszt oddziatéw, ktére wystawiasz, zmniejszony
zostaje 0 2. Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by zmniejszy¢
Cialo Swiata, na ktéry jej dokonujesz o X, gdzie X to ilo¢
postaci z Zakonu Ziemi, bioracych udziat w tej inwazji
(maksymalnie 5).

Cytat: -

Oznaczenie: 4 X 314

Cernach O Méel Muire %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 6, U: 4, D: 4

Koszt: 15

Funkcje: Mistrz Zakonu Ziemi. Kapitan. Cztowiek

Zasady specjalne: Wystawi¢ go moze wylacznie gracz
kontrolujacy Swiat Ojczysty Imperium Krysztatowego. +1
do Ciata za kazda inna posta¢ z Zakonu Ziemi, kt6ra kon-
trolujesz. Gdy jest w grze, koszt Krazownikéw Imperium
zostaje zmniejszony o 2.

Cytat: -

Oznaczenie: 5 * 314

Aileann O Mdel Muire %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:5,U: 2, D: 2

Koszt: 10

Funkcje: Zakon Ognia. Mag. Czlowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Zaznacz
Postaé o nizszym Ciele.

Cytat: ,A wigc méj brat stoi teraz na czele Zakonu Ziemi.
Céz, podziwiam jego sile i spryt, nie wiem jednak, czy zdota
poprowadzi¢ Imperium tak, jak swoich zotnierzy. Przeciez
nie potrafi nikogo wystucha¢.”

Oznaczenie: 22 * 314

Béetdn Mac Cernach %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:3,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Ambasador. Zakon Powietrza. Cztowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas pojedynku. Na czas
pojedynku dodaj 4 do jego Ciata.

Cytat: ,Fanatyczna wiara, potgzna magia, lata wyszkolenia. ..
Z kim$ takim nie da si¢ walczy¢ — nie dziwota, ze uleglismy
Imperium w jednej chwili.” — Corrado Specchio
Oznaczenie: 28 * 314

Connla Mac Diingal %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:4,D: 4

Koszt: 11

Funkcje: Zakon Powietrza. Mag. Kapitan. Cztowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas bitwy gwiezdnej.
Zagraj z reki Statek. Moze on natychmiast dotaczy¢ do two-
jej floty.

Cytar: ,Dzickujmy Krysztalowi za cud, ktéry pozwala
szybowa¢ posréd gwiazd! Dzigkujmy powietrzu, ktdre skrywa
nas przed oczyma wrogéw! I dzickujmy nieprzyjaciotom, ze
okazali tak wiele ghupoty.”

Oznaczenie: 34 * 314

Méelodor O Amalgaid %

Tijp karty: Postaé

Cechy: C: 1, U: 4,D: 4

Koszr: 14

Funkcje: Kaptan. Ambasador. Zakon Wody. Mag. Czlowiek
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik wykonuje
Akcje. Zostaje anulowana.

Cytat: ,Moc i madro$¢ przychodza z wickiem. Najpierw ich
pragniesz, potem zdobywasz — a gdy wreszcie gotow jestes si¢
ich wyrzec, stajesz si¢ potgznym i madrym.”

Oznaczenie: 58 * 314

Cathassach O Selbach %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 2

Koszt: 11

Funkcje: Zakon Ziemi. Czlowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wzia¢ do reki znisz-
czony Oddziat. Pokaz go pozostalym graczom.

Cytat: ,Za mna, chlopcy, bitwa jeszcze nie skoniczona! By¢
moze zginiecie — ale zginiecie jak na Rycerzy Krysztalowych
przystato.”

Oznaczenie: 108 + 314

Dianaim Mac Brotchd %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 4,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Zakon Powietrza. Kapitan. Czlowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, gdy rozpoczynasz inwazje.
Nie musisz zaznacza¢ Statku, do ktdrego jest dotaczona, by
zebrad za jego pomoca wojska. Mozesz to zrobi¢ nawet wt-
edy, gdy Statek, do ktdrego jest dotaczona, jest zaznaczony.
Cytat: -

Oznaczenie: 113 + 314

Ferdomnach O Gadra %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 3

Koszz: 10

Funkcje: Kaptan. Ambasador. Zakon Wody. Cztowiek
Zasady specjalne: Gdy jest w grze, Duch wszystkich kon-
trolowanych przez ciebie Postaci z Imperium Krysztalowego,
znajdujacych si¢ w Ambasadzie, wzrasta o +1.

Cytat: ,Bracia, niech was nie zwiecie cudzoziemski blichtr.
Cho¢ wasze zadanie wymaga, byscie méwili z poganami,
niech Krysztal rozpala wasze serca. I tu toczy si¢ przeciez
wojna.”

Oznaczenie: 120 + 314

Ioan Mac Diarmait

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 3

Koszt: 9

Funkcje: Mag,. Zakon Ziemi. Czlowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji. Zniszcz
Oddziat przeciwnika, ktérego Ciato jest mniejsze lub réwne
Duchowi Ioana.

Cytat: ,Glupcy! Wasza magia jest staba, a umiejetnosci mi-
zerne. Zrébcie jeszcze krok i z rozkosza zetrg was na proch,
jak tylu pyszatkéw przed wami.”

Oznaczenie: 129 + 314

Loingsech Mac Loch

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 3

Koszt: 8

Funkcje: Kaplan. Zakon Ziemi. Cztowiek

Zasady specjalne: Oddzialy dolaczone do Loingsecha
otrzymuja +1 do Ciala.

Cytat: W calym Wszech$wiecie nie znajdziesz sily, ktéra
zdofataby stawi¢ czola Rycerzom Ziemi w otwartej bitwie.
W czasie wojny przekonali si¢ o tym réwniez cztonkowie
innych Zakonéw — a skoro dowiedlismy swojej wyzszosci,
czemu z niej nie korzystamy?”

Oznaczenie: 145 + 314

Malcolm O Duncan

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 3,U: 3,D: 2

Koszt: 8

Funkcje: Zakon Ziemi. Cztowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Zamiel
Oddzial, dofaczony do Malcolma, z Oddziatem, ktéry masz
w rece. Jesli nowy Oddzial jest drozszy, oplaé réznice kosztu.
Cytat: ,W godzinie $mierci Imperatora dokonalismy straszli-
wego wyboru — zachowali$my wierno$¢ wobec Zakonu, ale
nie wobec Imperium. Jakze zatuj¢ dzi§ tej decyzji!”
Oznaczenie: 148 * 314

Adomnén Mac Cian

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 2, +:3,D: 1

Koszt: 3

Funkcje: Mag. Zakon Ziemi. Cztowiek

Zasady specjalne: -

Cytat: Najpotezniejsi magowie Imperium wywodza sig
wprawdzie z Zakonu Wody — lecz to czary Zakonu Ziemi
sieja najwigkszy strach w sercach wrogéw Kosciota. Jakiz
zotnierz bedzie patrzyt spokojnie, jak ziemia rozwiera sig
pod jego stopami, a towarzysze przemieniaja w glazy?
Oznaczenie: 205 * 314

Caisséne O Margrég

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 3,D: 2

Koszt: 5

Funkcje: Zakon Ognia. Cztowiek

Zasady specjalne: Mozesz dolaczy¢ do niej dowolng ilog¢
Broni.

Cytat: ,Strzeicie si¢ - obowiazkiem paladonny jest walczy¢
w kazdy dostepny jej sposéb i zniszczy¢ wrogéw lub zginaé.
A ja nie widzg¢ powodéw, dla ktérych ten dzien mialby
zakoniczy¢ moje zycie.”

Oznaczenie: 215 * 314



Fingin Mac Niall

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U:3,D: 3

Koszt: 5

Funkcje: Zakon Ziemi. Cztowiek

Zasady specjalne: Jesli jeste$ atakujacym podczas inwazji,
dodaj +2 do Ciata tej Postaci na czas inwazji.

Cytat: Widzac, ze nieprzyjaciel klebi si¢ wokét niczym
morze, a na jednego Rycerza przypada dziesigciu przeci-
wnikéw, Fingin wybuchnal oblakaficzym $miechem i ze
$piewem na ustach rzucit si¢ do boju.

Oznaczenie: 225 * 314

Gilla Mochutu Mac Aed

Tjp karty: Statek

Cechy: C:2,U: 1,D: 3

Koszt: 3

Funkcje: Kaptan. Zakon Ziemi. Cztowiek

Zasady specjalne: -

Cytat: ,W czasie wojny wielu Rycerzy stracito wiare, a prosci
ludzie odwrdcili si¢ od Kosciola. Jedli tak ma wyglada¢
przyblizanie Krysztalowego Raju, pora, bysmy ponownie
rozwazyli pisma Proroka.”

Oznaczenie: 228 * 314

Gormin Mac Diin

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 3,U: 3, D: 2

Koszt: 6

Funkcje: Zakon Ziemi. Cztowiek

Zasady specjalne: Mozna dofaczy¢ do niego o 3 Oddzialy
wiecej, niz to wynika z jego Umystu.

Cytat: ,Cernachu, od $mierci twego poprzednika nie
sprzeciwitem ci si¢ ani stowem. Na twdj rozkaz miazdzylem
pogan i zolnierzy pozostatych Zakonéw. Powiedz mi zatem
— czemu dzi$ zaprzepaszczasz nasz triumf i wyrzekasz si¢
tytutu Imperatora?”

Oznaczenie: 230 A~ 314

Piarag O Piarag

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 1

Koszt: 3

Funkcje: Kapitan. Zakon Ziemi. Czlowiek

Zasady specjalne: -

Cytat: Przed wojna domowa Zakon Powietrza zarzadzat cala
flota Imperium, nic wiec dziwnego, ze czut si¢ bezpieczny.
Gdy wybuchta, okazalo si¢, ze Cernach O Méel Muire od lat
szkolit kapitanéw i budowat wiasne okrety.

Oznaczenie: 270 ~ 314

Imperialny holk

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 6, U: 2

Koszt: 10

Zasady specjalne: Gdy zaznaczasz go, by zebra¢ wojska podczas
inwazji, pierwsze 5 kart nie odlicza si¢ od jego Umyshu.
Cytat: ,Nie jest ani zgrabny, ani pigkny — ale gdy pomysle,
o tych wszystkich Rycerzach, ktérych przewozi, zaraz
opuszcza mnie cata odwaga.” — Morosino Morosini
Oznaczenie: 52 * 314

Krazownik Ziemi %

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 10, U: 7

Koszt: 16

Zasady spegjalne: Do tego Statku dotaczy¢ mozna tylko Kapitana
z Zakonu Ziemi. Reakcja: Zaznacz, jesli przegrasz bitwe
gwiezdna, w kté6rej brat udzial ten Statek. Zmniejsz Przewage
przeciwnika o warto$¢ Ciala Krazownika.

Cytat: -

Oznaczenie: 57 * 314

Galeas Zakonu Powietrza

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 4,U: 2

Koszt: 8

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj z reki w bitwie gwiezdnej,
w ktérej bierze udzial przynajmniej jeden kontrolowany
przez ciebie Statek.

GOytat: ,Jak to — nie widziake$ go? Przeplynat tuz nad nami i
nikt mi o tym nie powiedzial? Do licha, jedli nie uzyli zadnych
czar6w, srogo za to odpowiecie!” - Arias Donayre y Martil
Oznaczenie: 123 + 314

Imperialna galeota

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 2

Koszt: 8

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jedli zna-
jduje si¢ na orbicie Swiata Ojczystego obroticy. Dodaj 1 do
Ciata wszystkich Postaci w twoich wojskach.

Cytar: ,Nadlatuja! Spéjrz, panie, to nasze okrety zeszly pod
lini¢ nieba i bombarduja tyly przeciwnika! Jestesmy ocale-
ni’” — Malcom O Duncan

Oznaczenie: 127 + 314

Imperialna koga

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 4

Koszt: 8

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jedli znajduje
sie na orbicie Swiata Ojczystego obroticy. Dotacz karte z reki do
Postaci w twoich wojskach.

Cytat: ,Witaj, bracie! Przywiezlismy wam nowe pancerze,
belty do kusz, czgéci do trebuszetéw oraz co$ dla ducha —
piwo i Ksiege Proroka.” ,A buty? Czy macie dla nas buty?”
Oznaczenie: 233 * 314

Imperialny kecz wspierajacy

Tjp karty: Statek

Cechy: C:3,U: 3

Koszt: 7

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w bitwie gwiezdnej. Zaznacz
kontrolowanego przez siebie Maga, by zmniejszy¢ Cialo
Statku przeciwnika o X, gdzie X to warto§¢ Ducha tego
Maga.

Cytat: ,Magia to bardzo wszechstronne narzedzie. Mozesz
z jej pomoca niszczy¢ wroga piechote, mozesz zatapia¢ wroga
flote.” - Cernach O Méel Muire

Oznaczenie: 234 ~ 314

Federacja Astonii

Az-Zubana: Krélestwo Ka-Dis

Typ karty: Swiat Ojczysty

Cechy: C: 30, S: 18, E: 2

Produkcja: +5

Funtecje: Swiat Ojczysty Astonii

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy na jedna z kontrolowa-
nych przez ciebie postaci zagrywana jest Akcja przeciwnika.
Akcja ta dziala na inng kontrolowana przez ciebie postad,
spelniajaca wymagania tej Akgji. Akcja: Zaznacz X kontrolowa-
nych przez siebie Ka-Dis oraz Swiat Ojczysty by zniszczy¢ Postaé
przeciwnika. X to Cialo niszczonej Postaci +1 za kazda karte do
niej dofaczona.

Cytat: -

Oznaczenie: 3 * 314

Harun ibn Jahim al-Rakaszi %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 4, U: 6,D: 4

Koszt: 15

Funkcje: Krél Ka-Dis. Ambasador

Zasady specjalne: Wystawi¢ go moze wylacznie gracz
kontrolujacy Swiat Ojczysty Astonii. Akcja: Zaznacz, by
odrzuci¢ kart¢ dolaczona do Postaci przeciwnika o mnie-
jszym Umysle lub Posta¢, do ktdrej nie dotaczono zadnych
kart, o mniejszym Umysle.

Cytat: -

Oznaczenie: 9 * 314

Abd al-Rakaszi %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:2,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Ka-Dis

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy kontrolowana przez
ciebie Posta¢ bierze udzial w pojedynku. Na czas pojedynku
dodaj jego Ciato do Ciata Postaci pojedynkujacej sie.

Cytat: -

Oznaczenie: 20 * 314

Hasan ibn Hasan al-Amut %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 3,D: 2

Koszt: 9

Funkcje: Ka-Dis

Zasady specjalne: Liczy si¢ podwdjnie na potrzeby Akcji
Swiata Ojczystego.

GOytat: ,A teraz, dzieci moje, idZcie i sprawcie, by 6w nikczem-
nik spotkat si¢ ze swoimi przodkami. Bogini wynagrodzi wam
ten trud stukrotnie.”

Oznaczenie: 51 * 314

Muzahim ibn Jahim al-Rakaszi %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 4

Koszt: 11

Funkcje: Ambasador. Ka-Dis

Zasady specjaine: Reakcja: Zagraj, gdy przegra pojedynek.
Pociagnij Szczeicie. Jezeli jego warto$¢ jest parzysta, nie
zostaje zniszczony ani odrzucony. Przeciwnik zdobywa
Punkty Polityki za zwycigstwo.

Cytat: -

Oznaczenie: 61 * 314

Raija bint Abbas al-Sinni %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U: 4,D: 3

Koszt: 11

Funkcje: Ka-Dis. Ambasador

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz i wybierz zasadg specjalng
Postaci przeciwnika. Zasada nie dziata do poczatku nastepnej
tury.

Cytat: ,Juz odchodzisz, zacny panie? Ksiezyc jeszcze nisko
i liczylam, jakze liczytam, ze opowiesz mi wigcej o cudach
swojej ojczyzny...”

Oznaczenie: 74 * 314

Ali al-Ladin

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:2,D: 2

Koszt: 8

Funkeje: Ka-Dis. Mag

Zasady specjalne: Akcja: Do poczatku nastgpnej tury dodaj
+2 do jego dowolnej Cechy.

Cytat: ,Niech ci¢ nie zwiedzie, panie, jego niewinny wyglad.
Powiadaja, ze astoriski czarownik potrafi w mgnieniu oka
przemieni¢ si¢ w prawdziwa besti¢.” — Gormdn Mac Duin

Oznaczenie: 96 + 314

Marida bint Athir

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U:2,D: 3

Koszt: 8

Funkcje: Ka-Dis. Ambasador

Zasady specjalne: Akcja: Duch tej postaci jest podwajany na
potrzeby Akgji Politycznej.



Cytat: ,Skoro ambasador Smoczego Kréla prowadzi tajemne
rozmowy z przedstawicielami Cesarza, nie wiedzac, ze EIf
knuje przeciwko niemu, pora powaznie przemysle¢ nasze
sojusze.”

Oznaczenie: 150 + 314

Nafisa bint Hamid al-Nadr %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:2,D: 2

Koszt: 6

Funkcje: Ka-Dis. Ambasador

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyja¢ z Talii Zasobéw
Ambasadora. Pokaz go pozostalym graczom i wez do reki.
Cytat: ,Och, panie, jestem pewna, ze Jego Ekscelencja zjawi
si¢ za momencik... Zechciej, panie, spoczaé i zaczekad, a ja
dopilnuje, by niczego ci nie zabrako.”

Oznaczenie: 157 + 314

Nazir ibn Yazid al-Muhallabi

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:3,U:2,D: 2

Koszt: 7

Funkcje: Ka-Dis

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Dolacz do
tej postaci Broni z reki.

Cytat: ,Bogini dala nam dwie rece — czemuz miatbym
walczy¢ tylko jedna?”

Oznaczenie: 160 + 314

Salma al-Duri

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 3

Koszt: 6

Funkcje: Ka-Dis. Ambasador

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by odznaczy¢ innego
Ambasadora, ktérego kontrolujesz.

Cytat: ,Jego Ekscelencja jest bardzo zajety, przesyla jednak
wyrazy uszanowania oraz moja skromng osobg — jestem
gotowa zajac si¢ pariska prosba, ambasadorze.”

Oznaczenie: 182 + 314

Tahir ibn Abbas al-Sinni

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:2,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Ka-Dis

Zasady specjalne: Za kazda kartg, ktdra zagra w pojedynku
przeciwnik, Ciato Tahira wzrasta na czas pojedynku o +1.
Cytat: ,Medrzec powiada: gdy walczysz, jednym okiem wy-
patruj bledéw przeciwnika, drugim wlasnych.”

Oznaczenie: 189 + 314

Bilal ibn Sajif

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U:2,D: 3

Koszt: 3

Funkcje: Ambasador. Ka-Dis

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Za lata izolacji placimy dzi§ upokorzeniem — wszy-
scy mieszkaricy Znanego Wszechs$wiata patrza na nas jak na
dziwowisko. Postanowilem poswieci¢ zycie, by nasze dzieci
czuly si¢ swobodnie wéréd innych narodéw.”

Oznaczenie: 210 A 314

Dzamila bint Bakkar

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U:2,D: 3

Koszt: 3

Funkcje: Kaptan. Ka-Dis

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Bogini jest poczatkiem i koricem, nasza $wieta
opiekunka, ktéra strazy  calego
Wszech$wiata. Rodzimy sie, zyjemy i umieramy postuszni

postawita nas na

jej nakazom. Wystrzegamy si¢ odbierania zycia i wtracania
w cudze sprawy. Powiedz mi zatem, panie — dlaczego tak
nas nienawidza?”

Oznaczenie: 219 X 314

Ismail ibn Yazid

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1, U: 3, D: 2

Koszt: 8

Funkeje: Ka-Dis

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by przenies¢ na t¢ Postaé
Ekwipunek dofaczony do Postaci innego gracza, ktdrej
Umyst jest mniejszy. Ismail musi spelnia¢ wszystkie wyma-
gania przenoszonego Ekwipunku.

Cytat: ,Oczywiscie, pani, ten cenny drobiazg nalezal
wezesniej do ciebie. I gdyby$ przylapala mnie, kiedy go
kradtem, oddatbym ci go bez wahania. Céz jednak — wolg
Bogini bylo, by zmienit wiasciciela.”

Oznaczenie: 236 + 314

Jayant Madhukar Khalla

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:2,D: 1

Koszt: 6

Funkcje: Kalb. Kapitan

Zasady specjalne: W bitwie gwiezdnej, w ktérej jestes
obronca, Statek, do ktérego jest dolaczony, otrzymuje na
czas bitwy +2 do Ciata.

Cytat: Odkad Astonia otworzyla granice, Znany Wszechswiat
gotéw byt uzna¢, ze zamieszkuje ja wylacznie lud Ka-Dis.
Ostatnio jednak coraz czgsciej widuje si¢ wojowniczych
Kalbéw, obrofcéw tej niezwyklej krainy.

Oznaczenie: 237 * 314

Maradzil bint Yazid al-Muhallabi

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:2,D: 2

Koszt: 5

Funkcje: Ka-Dis. Kaplan. Mag

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie,
by zamieni¢ t¢ Posta¢ z dowolng kontrolowana przez ciebie
Postacia w grze. Zasada nie dziata podczas pojedynku.
Cytat: —

Oznaczenie: 256 *~ 314

Yusuf al-Misri

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 1, U: 3, D: 2

Koszt: 3

Funkcje: Mag. Ka-Dis

Zasady specjalne: -

Gytar: Astoficzycy cenia swych magéw nie tylko za moc zmiany
postaci — lecz przede wszystkim za madroé¢ i trafnos¢ sadéw.
Nie ma w tym nic dziwnego, czarownik uczy si¢ bowiem od
najmfodszych lat stéw medrcéw, dziejéw swej ojczyzny i sztuki
interpretowania snéw.

Oznaczenie: 310 A 314

Gannas

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 6, U: 2

Koszt: 10

Funkcje: Bestia

Zasady specjaine: Akcja: Zagraj w bitwie gwiezdnej. Zaznacz
Kapitana przeciwnika.

Gytat: ,Te ich wielkie, drewniane statki... Wystarczy, by spry-
tna bestia porwata z pokladu kapitana, a staja si¢ zupelnie bez-
bronne, jakby wyrwano im rozum.” - Jayant Madhukar Khalla
Oznaczenie: 48 * 314

Suban *

Tyjp karty: Statek

Cechy: C: 4, U: 1

Koszt: 8

Funkcje: Bestia

Zasady specjalne: Akcja: Wskaz Statek przeciwnika. Do
poczatku nastgpnej tury nie moze uzywac zasady specjalnej.
Cytat: ,Przysiggam, panie! Widzialam na wilasne oczy, jak
ogromny waz owinat si¢ wokét kadtuba Faobhara i strzaskat
go w straszliwym uscisku!” - Dianaim Mac Brotcha
Oznaczenie: 81 * 314

Riszat

Tjp karty: Statek

Cechy: C:3,U: 1

Koszt: 7

Funkcje: Bestia

Zasady specjalne: Reakcja: Natychmiast po zagraniu tej Be-
stii otrzymujesz 7 Krysztatow.

Cytat: ,Podziwiam wysitek, ktéry wkiadacie w wykonanie
waszych okretéw, messer Sinibaldi. I dzickuje Boginii, ze
nasze statki rodza si¢ same.” - Salma al-Duri

Oznaczenie: 178 + 314

Zubabah

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 2, U: 1

Koszt: 6

Funkecje: Bestia

Zasady specjalne: Otrzymuje +1 do Ciala na czas bitwy gw-
iezdnej za kazda inng kopie tej karty w bitwie.

Cytat: ,Oczywiscie, ze jedna jest niegrozna, wrecz $mieszna. ..
Co za szczgcie, ze faczy si¢ w roje.” - Harun al-Rakaszi
Oznaczenie: 204 + 314

Chafasz

Tjjp karty: Statek

Cechy: C: 4, U: 1

Koszt: 6

Funkcje: Bestia

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jedli ta
Bestia znajduje si¢ na Orbicie Swiata Ojczystego obroricy.
Zaznacz Oddzial w wojskach przeciwnika.

Cytat: ,Nauczono nas walczy¢ z istotami podobnymi do
nas. Céz jednak zrobi¢, gdy wojsku przeciwnika zolnierze
maszerujg rami¢ w rami¢ z potworami?” - Gormén Mac
Duin

Oznaczenie: 216 A 314

Surah

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 1

Koszt: 6

Funkcje: Bestia

Zasady specjalne: Jedli ta Bestia znajduje sie na Orbicie Swiata
Ojczystego obroricy, jej Ciato dolicza si¢ do sity twoich wojsk.
Moiesz mie¢ w talii i kontrolowa¢ dowolng ilos¢ kopii tej karty.
Cytat: ,Sa pickne, zwinne, barwne i chetnie nosza jezdzca.
Strzez si¢ jednak, jesli naruszysz granice ich terytorium —
niewazne, w powietrzu czy na ziemi.” - Salma al-Duri
Oznaczenie: 289 * 314

Zunburi

Tjjp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 1

Koszt: 6

Funkcje: Bestia

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy zagrywasz t¢ Bestig, wyjmij
jej kopie z Talii Zasob6éw lub stosu kart odrzuconych. Pokaz
ja pozostatym graczom i wez do reki.

Cytat: ,Przecza prawom przyrody, unoszac sie w powietrzu.
Mnoza si¢ szybciej, niz ktokolwiek zdotalby je policzy¢. Czy
trzeba wigcej dowodéw na to, ze Astoficzycy paktuja z de-
monami?” - Ferdomnach O Gadra

Oznaczenie: 313 * 314



Niezalezne

Corrado Specchio %

Typ karty: Postaé

Cechy: C: 4,U:3D: 2

Koszt: 12

Funkcje: Miasto Twarzy. Czlowick

Zasady specjalne: W czasie pojedynku, w ktérym bierze
udzial, zadna ze stron nie moze ciagna¢ Szczgscia.

Cytat: ,Alez przyjacielu, szczgécie nie istnieje. Licza si¢ tylko
twoje nerwy i umiejetnosci — oraz strach twojego przeci-
whnika.”

Oznaczenie: 35 * 314

Dragano di Marmagna %

Typ karty: Postaé

Cechy: C:3,U:3,D: 3

Koszt: 12

Funkcje: Mag. Miasto Opowiesci. Cztowick

Zasady specjalne: Akcja: Wskaz Postaé, ktdra zostata zniszc-
zona. Do poczatku nastepnej tury skopiuj jej zdolnos¢
specjalna.

Cytat: ] cbz, ze zywi unikaja czlonkéw mojego bractwa? Daj
mi, panie, nazwisko umarlego, a ja przywolam go z Szarego
Wiru Smierci, by byt na twoje ushugi.”

Oznaczenie: 39 * 314

Galeotto Sinibaldi %

Typ karty: Postaé

Cechy: C:2,U:2,D: 3

Koszt: 12

Funkeje: Miasto Tysigca Kolumn. Czlowiek

Zasady specjalne: Gdy jest w grze, koszt wystawianych przez
ciebie Statkéw zostaje zmniejszony o 2.

Cytat: To whasnie w Miescie Tysiaca Kolumn powstaja jed-
nostki, ktérych przeznaczeniem jest zapisaé si¢ w historii
Wszechswiata — i wszystkie pochodza ze stoczni Sinibald-
ich.

Oznaczenie: 74 * 314

Sandra Celeste %

Typ karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 2, D: 4

Koszt: 9

Funkcje: Ambasador. Miasto Twarzy. Cztowick

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz i wskaz Posta¢ przeciwnika.
Na poczatku kazdej nastgpnej tury Cialo tej Postaci spada
o 1. Gdy spadnie do 0, jest odrzucana. Jesli Posta¢ zosta-
nie zagrana ponownie, jej Cialo réwne jest wydrukowanej
wartoéci. Nie mozesz wskaza¢ kolejnej Postaci, jesli poprz-
ednia jest nadal w grze.

Cytat: -

Oznaczenie: 76 14

Altun Ashugh *

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 4,U: 1, D: 2

Koszt: 6

Funkcje: Lodowy Barbarzynica. Cztowiek

Zasady specjalne: Nie moze posiada¢ Ekwipunku. Akcja:
Zagraj podczas inwazji. Ciato Altuna zwigksza si¢ na czas
inwazji o +1 za kazda kart¢ Ekwipunku w wojskach przeci-
wnika.

Cytat: -

Oznaczenie: 97 + 314

Arisza Danilowna Muromny %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 2, D: 4

Koszt: 8

Funkecje: Pospolity Elf. Mag

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Dodaj
na czas inwazji +1 do Ciafa tylu Postaci, ile wynosi Duch
Ariszy.

Cytat: Lata tyranii Lodowych Elféw nie zdolaly ztama¢
ducha ich zniewolonych kuzynéw — naréd ten wciaz wydaje
na $wiat bohateréw, gotowych gina¢ w imi¢ wolnosci.
Oznaczenie: 99 + 314

Egon z Gildii Dostawcéw %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U: 5,D: 1

Koszt: 5

Funkcje: Gnom

Zasady specjalne: Nie mozna dotacza¢ do niego kart. Wys-
taw Egona w Ambasadzie przeciwnika. Duch wszystkich
znajdujacych si¢ tam Postaci zostaje zmniejszony o 1. Gracz,
u ktérego Egona wystawiono, moze zaznaczy¢ X Postaci,
gdzie X to Umyst Egona, by przenie$¢ go do Ambasady
przeciwnika siedzacego po lewej stronie. Egona nie mozna
przemieszczaé w inny sposob.

Cytat: -

Oznaczenie: 117 + 314

Lodovico Bianconero %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 4, + 1,D: 2

Koszt: 10

Funkcje: Miasto Twarzy. Cztowiek

Zasady specjalne: W pojedynku z tq Postacig nie dzialaja
karty Ekwipunku dotaczone do przeciwnika. Akcja: Zagraj
w czasie pojedynku. Dolacz do tej Postaci kart¢ Ekwipunku,
placac potowe jej kosztu. Po pojedynku odrzué¢ ten Ek-
wipunek.

Cytat: -

Oznaczenie: 143 + 314

Lucretia Malavolti %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U: 3,D: 3

Koszt: 10

Funkcje: Mag. Miasto Poranka. Czlowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by zamie¢ jedna z kon-
trolowanych przez ciebie Postaci, bedacych w grze, z twoja
zniszczong Postacig o takim samym lub mniejszym Duchu.
Karty dofaczone pozostaja w grze, o ile spetniaja wszystkie
Wwymagania.

Cytat: -

Oznaczenie: 147 + 314

Veronica Dazzi %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 3

Koszt: 8

Funkcje: Miasto Tysiaca Kolumn. Kapitan. Cztowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, jesli Statek, do ktdrego jest
dolaczona, znajduje sie na Orbicie zakrytego Swiata przeci-
wnika. Podejrzyj ten Swiat.

Cytar: ,Gdzie§ tam, wsroéd gwiazd, ukryta jest tajemnica
naszego pochodzenia. Szukal jej méj ojciec i dziad — zatem
odkryje ja dla nich.”

Oznaczenie: 192 + 314

Apollino della Rena %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C: 4, U: 4, D: 4

Koszt: 2

Funkcje: Kondotier. Cztowiek

Zasady specjalne: Kaidy z graczy moze zagra¢ Apollina,
nawet, jesli posiada go juz przeciwnik. Jesli zostanie zagrana
kolejna jego kopia, znajdujaca si¢ dotychczas na stole jest
odrzucana wraz ze wszystkimi dofaczonymi kartami.

Cytat: -

Oznaczenie: 207 * 314

Buonsignore Ottavanti %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:3,D: 3

Koszt: 6

Funkcje: Kapitan. Kondotier. Cztowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zagraj w bitwie gwiezdnej. Dodaj
na czas bitwy jego Ducha do Ciala Statku, do ktérego jest
dolaczony. Akcja: W bitwie gwiezdnej przeciwnik moze
zaplaci¢ X Krysztatéw, by obnizy¢ na czas bitwy Cialo
Statku, do ktérego jest dotaczony, o X.

Cytat: -

Oznaczenie: 214 * 314

Corso Baldo %

Tjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U:2,D: 2

Koszt: 4

Funkcje: Kapitan. Kondotier. Cztowiek

Zasady specjalne: Statek, do ktdrego jest dotaczony, uwazany
jest za Statek twojej frakgji.

Cytat: ,Oczywiscie, Wasza Ekscelencjo. Méj okret jest na
twoje ustugi przez czas okreslony w kontrakcie — i ani godz-
iny dtuzej.”

Oznaczenie: 217 * 314

Gino Corazzaio %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C:2,U: 3,D: 2

Koszt: 8

Funkcje: Miasto Ognia. Cztowiek

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wzia¢ do reki znisz-
czony Ekwipunek. Pokaz go pozostalym graczom. Akcja:
Zaznacz, by wyja¢ Ekwipunek z Talii Zasobéw lub stosu kart
odrzuconych. Pokaz go pozostalym graczom i weZ do reki.
Cytat: -

Oznaczenie: 229 * 314

Morosino Morosini %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 3,U: 3,D: 2

Koszt: 4

Funkcje: Miasto Prakéw. Kondotier. Cztowiek

Zasady specjalne: By wzial udzial w inwazji, musisz zaplaci¢
1 Krysztal.

Gyrar: ,Bogactwo. Mogg dla niego zabija¢. Moge dla niego
krwawi¢. Do licha, czasem sadzg, ze méglbym za nie umrzed!”
Oznaczenie: 258 * 314

Vitalino Celeste %

Tjjp karty: Postaé

Cechy: C: 1,U:2,D: 4

Koszt: 6

Funkcje: Ambasador. Miasto Twarzy. Cztowiek

Zasadly specialne: Za kazdym razem, gdy wykonuje Akdje Polityczna,
jego Duch spada o 1. Gdy spadnie do 0, jest odrzucany. Jedli zostanie
zagrany ponownie, jego Duch réwny jest wydrukowanej wartosci.
Cytat: ,Polityka jest fascynujaca — ale strasznie mnie meczy”
Oznaczenie: 300 A 314

Acuto d’Oro *

Tijp karty: Statek

Cechy: C: 6, U: 4

Koszt: 10

Zasady specjalne: Do tego Statku dofaczy¢ mozna wylacznie
Kapitana Kondotiera. Akcja: Zagraj w bitwie gwiezd-
nej. Jesli ten Statek ma Kapitana, zapla¢ X Krysztatéw, by
podnies¢ na czas bitwy jego Ciato o X (maks. 5).

Cytat: —

Oznaczenie: 21 * 314

Wedrowiec do Swiatéw %

Tjjp karty: Statek

Cechy: C: 3, U: 4

Koszt: 10

Zasady specjalne: Jesli go kontrolujesz, Wspdtezynnik Ek-

sploracji twojego Swiata Ojczystego wzrasta o 1.



Cytat: ,Veronica Dazzi? Urocza dziewczyna. Znatem dobrze
jej ojca, dobrego kapitana Gagliaudo. To on kazat zbudowa¢
Wedrowca do Swiatéw, pickny okret i do dzi§ dobrze
stuzy...” - Inigo Guerrero y Salazar

Oznaczenie: 89 * 314

Barka

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 2, U: 4

Koszt: 8

Zasady specjalne: +2 do produkgji Swiata Ojczystego, jesli
znajduje si¢ na jego orbicie.

Cytat: ,Nasz $wiat zasobny jest w Krysztal, drogie kruszce
i talenty swoich mieszkaficéw. Pamictajmy jednak, ze
prawdziwe bogactwa nie drzemia pod jego powierzchnia
— lecz wéréd gwiazd.” - Hortufio Cocon y Girao
Oznaczenie: 104 + 314

Pinasa

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 2, U: 2

Koszt: 4

Zasady specjalne: Mozesz mie¢ w Talii Zasobéw i kontrolowaé
dowolng iloé¢ Pinas.

Cytat: ,Niewielki okret ma szereg zalet. Chocby i taka, ze nie
szkoda go poswigci¢.” — Augustin de Vela

Oznaczenie: 170 + 314

Galeon

Tjp karty: Statek

Cechy: C:5,U: 3

Koszt: 6

Zasady specjalne i-

Cytat: ,Lodowe Elfy zazdrosnie strzega swych szkutnic-
zych tajemnic, a potega floty Imperium zasadza si¢ na
umiejetnosciach magéw. Dlatego, wspomnisz jeszcze moje
stowa, powtarzam — krélem gwiezdnych szlakéw jeszcze
dlugo pozostanie galeon.” - Galeotto Sinibaldi

Oznaczenie: 227 * 314

Karaka

Tjp karty: Statek

Cechy: C:3,U: 5

Koszt: 6

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Nieco staromodna, ale wciaz dobrze spelnia swoje
zadanie. Musisz tylko, faskawy panie, troszczy¢ si¢ o nia,
dba¢ i szanowa¢ — a postuzy jeszcze twojemu synowi, jak
shuzyla twemu ojcu.” — Galeotto Sinibaldi

Oznaczenie: 240 A 314

Karawela

Tjp karty: Statek

Cechy: C: 4, U: 4
Koszt: 6

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Méwia, ze to na pokladzie karaweli Ksiaz¢ de Vela
przebyt Pustke i odkryl $wiaty, ktére znajduja si¢ za nia.
I musi by¢ w tym ziarnko prawdy — inaczej nie wyruszytby
na druga wyprawe flota takich whasnie okretéw.” - Galeotto
Sinibaldi

Oznaczenie: 241 * 314

Oddzialy

Krasnoludzcy zeglarze %

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 2

Koszt: 10

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Mozesz dotaczy¢ wylacznie do Smoczego
Krasnoluda. Cechy Statku, do ktérego dofaczony jest ten
Kapitan, zostaja podwojone.

Cytat: —

Oznaczenie: 10 X 314

Rycerze Ziemi %

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 6

Koszt: 12

Zasady specjalne: Mozesz dolaczy¢ wylacznie do Postaci
z Imperium Krysztalowego. Na t¢ Postaé przeciwnik nie
moze zagrywa¢ zadnych Akcji.

Cytat: Spojrzat w dél, na pole, i krew odplyneta mu od policz-
kéw. Oto ku szaicom szli $piewajac grozna, lecz pigkna piesti
najstraszliwsi zolnierze Wszech$wiata — Rycerze Ziemi.
Oznaczenie: 12 X 314

Szpieg *

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 6

Zasady specjalne: Mozesz dolaczy¢ wylacznie do Postaci z Astonii.
Akgja: Zaznacz, by obejrze¢ reke przeciwnika. Akcja: Zaznacz,
by obejrze¢ trzy gérne karty z dowolnej Talii Zasobdw.

Cytar: ,Uderzymy jutro o §wicie — i pamictajcie, nawet stowo
z naszej rozmowy nie moze wydostaé si¢ poza te mury.”
— Cernach O Miel Muire

Oznaczenie: 15 * 314

Wiadcy umystéw *

Typ karty: Oddziak

Cechy: C: 1

Koszt: 10

Zasady specjalne: Mozesz dotaczy¢ wylacznie do Lodowego
Elfa. Akcja: Zaznacz podczas inwazji. Do kodca inwazji
przenie$ na tg Posta¢ Oddziat dotaczony do Postaci przeci-
wnika o Ciele mniejszym lub réwnym Duchowi tej Postaci,
o ile spelnia wszystkie wymagania Oddzialu. Po bitwie
zniszcz przeniesiony Oddzial.

Cytat: -

Oznaczenie: 18 * 314

Asasyni %

Tjp karty: Oddziat

Cechy: C: 4

Koszt: 8

Zasady specjalne: Moiesz dotaczy¢ wylacznie do Ka-Dis. Akcja:
Zagraj podczas inwazji. Dotacz ten Oddziat z reki do Postaci,
znajdujacej si¢ w twoich wojskach. Akcja: Zaznacz i zniszez
podczas inwazji, by zniszczy¢ Posta¢ przeciwnika o Ciele mniej-
szym, niz Umyst Postaci, do kt6rej sa dofaczeni.

Oytat: -

Oznaczenie: 26 * 314

Elfa Kawaleria %

Tjp karty: Oddziat

Cechy: C: 5

Koszt: 12

Zasady specjalne: Moiesz dolaczy¢ wylacznie do Lodowego Elfa.
Podczas rozstrzygniecia bitwy, w ktérej bierze udziat Elfia Kawale-
ria, Cialo Postaci przeciwnika réwne jest ich pierwotnemu Ciatu.
Cytat: Bez okrzykéw bojowych, bez hatasu i zgietku — elfi
jezdzcy spadli na wroga niczym duchy $mierci.

Oznaczenie: 42 * 314

Inkwizytor %

Typ karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 8

Zasady specjalne: Moiesz dofaczy¢ wylacznie do Postaci
z Imperium Krysztalowego. Akcja: Zaznacz i zniszez, by
zniszczy¢ zaznaczonego Maga o Duchu mniejszym, niz
Posta¢, do ktérej Inkwizytor jest dofaczony.

Cytat: ,Nie masz gorszej zbrodni, niz krysztatobdjstwo, a wéréd
krysztatobdjcow nie masz gorszych zaprzaricéw, niz czarownicy,
parajacy si¢ plugawa magia bez zgody Kosciola. Nie spoczng,
péki ostatni nie splonie.” - Ferdomnach O Gadra

Oznaczenie: 53 * 314

Kompania Braci %

Tjp karty: Oddziat

Cechy: C: 5

Koszt: 8

Zasady specjalne: Moiesz dotaczy¢ wylacznie do Kondotiera.
Akcja: Zagraj podczas inwazji. Zniszcz Oddziat przeciwnika
o mniejszym Ciele.

Cytat: ,Przelewaliémy razem krew, znosiliémy trud i niewy-
gody, dzielilismy chwile szczgscia i wszelkie luksusy. Kazdy
z nas gotow jest odda¢ zycie za pozostatych. Tak, jestesmy
bra¢mi.”

Oznaczenie: 54 * 314

Smocza Gwardia %

Tjp karty: Oddziat

Cechy: C: 4

Koszt: 8

Zasady specjalne: Mozesz dotaczy¢ wylacznie do Smoczego
Krasnoluda. Reakcja: Zaznacz, gdy przegrasz inwazje.
Przeciwnik musi zniszczy¢ taka sama ilos¢ kart ze swoich wojsk.

Cytat: ,Przysiggalismy stuzy¢ Smoczemu Krélowi i chroni¢
go chocby za ceng zycia. Nie zawahamy si¢.”
Oznaczenie: 78 * 314

Anoteros

Tijp karty: Oddziat

Cechy: Cialo: 2

Koszt: 8

Zasadly specjalne: Jesli dotaczasz do Lodowego Elfa, koszt zmniej-
sza si¢ o 2. Reakqja: Zaznacz natychmiast po wykonaniu Akgji
Postacia, do ktérej jest dotaczony. Przeciwnik nie moze zagrywaé
Reakji. Zasada nie dziata podczas inwazji i pojedynkéw.

Cytat: —

Oznaczenie: 98 + 314

Bosman

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 6

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Karty Zatogi dofaczone do tego Kapitana
nie odliczaja si¢ od Umystu.

Cytat: ,Ruszal sig, $cierwa, szczury plugawe, pasozyty!
Wiasze biedne matki placza z zalu, ze wydaly was na $wiat,
hototo! Jazda, myslicie, ze bedziecie tu siedzie¢ caly dzien,
cholerne smoluchy?! Ech, kapitanie, jak ja kocham tych
naszych chlopcéw...”

Oznaczgenie: 106 + 314

Kaznodzieja

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 8

Zasady specjalne: Jesli dofaczasz do Postaci z Imperium
Krysztalowego, koszt zmniejsza si¢ o 2. Reakcja: Zaznacz,
by anulowa¢ Reakcje przeciwnika.

Qyat: A kto trwal bedzie w grzechu, odbierajac zycie bez
opamigtania i plugawiac swoja dusze, niech si¢ nie cieszy
z bogactw i powodzenia! Przyjdzie bowiem czas, gdy cnotliwi
zaznaja, wiekuistego szczedcia, a nieprawi zostang unicestwieni.”
- Ferdomnach O Gadra

Oznaczgenie: 132 + 314

Najemna piechota

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 3

Koszt: 2

Zasady specjalne: W kazdej turze zapta¢ 1 Krysztat lub odrzué
te karte.

Cytat: ,Och, nie w tym rzecz, ze nie gustujemy w wojnie.
Dlaczegéz jednak mielibySmy da¢ si¢ pozabijaé, skoro
Wszechswiat pelen jest 0séb, ktére z przyjemnoscia dadza
si¢ pozabija¢ za nas?” — Vitalino Celeste

Oznaczenie: 159 + 314



Odkrywca

Tjp karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 5

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Jesli dofaczasz do Smoczego Krasnoluda,
koszt zmniejsza si¢ o 2. Reakcja: Zniszcz, by oplaci¢ potowe
kosztu odkrycia Swiata, na orbicie ktérego znajduje si¢ ten
Statek.

Cytat: —

Oznaczenie: 166 + 314

Opiekun bestii

Tjp karty: Oddziat

Cechy: C: 2

Koszt: 6

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Jesli dotaczasz do Postaci z Astonii, koszt
zmniejsza si¢ o 2. Reakcja: Kiedy Bestia ma zosta¢ zniszc-
zona, zniszcz Opiekuna bestii, by temu zapobiec.

Cytat: -

Oznaczenie: 167 + 314

Pierwszy oficer

Tip karty: Oddziat

Cechy: C: 2

Koszt: 8

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Jesli dolaczasz do Lodowego Elfa, koszt
zmniejsza si¢ o 2. Podczas bitwy gwiezdnej, w ktérej bierze
udziat ten Statek, zawsze zagrywasz pierwsza Akcje.

Cytat: ,Kapitanie, zaloga na stanowiskach, zagle w ustawieniu
bojowym, dziala gotowe, przeciwnika mamy prosto przed
dziobem. Da¢ polecenie ataku, czy zyczysz sobie najpierw
dokoriczy¢ kolacjg?”

Oznaczenie: 168 + 314

Pétbracia Powietrza

Tip karty: Oddziat

Cechy: C: 2

Koszt: 8

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Jesli dotaczasz do Postaci z Imperium
Krysztalowego, koszt zmniejsza si¢ o 2. Reakcja: Gdy
przeciwnik wykonuje Akcje w bitwie gwiezdnej, zniszcz ten
Oddzial, aby ja anulowaé.

Cytat: -

Oznaczenie: 174 + 314

Uwodzicielka

Tip karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 7

Zasady specjalne: Jesli dotaczasz do Postaci z Astonii, koszt
zmniejsza si¢ o 2. Akcja: Zaznacz, by zaznaczyé Postad.
Zapta¢ tyle Krysztatéw, ile wynosi Duch zaznaczonej Posta-
ci.

Cytat: ,Miau.”
Oznaczenie: 191 + 314

Wilki gwiezdne

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 2

Koszt: 6

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnej chwili, by
odznaczy¢ tego Kapitana.

Cytat: ,Szliémy prosto na magnetyczng burzg, a Stary upart
si¢, ze pobije rekord. Nagle — piorun wali prosto w nasz
poklad. Czuje spalenizng, patrz¢ na mostek — ze Starego
zostaly tylko buty. Pierwszy kaze zawracaé. Méwig ci, sa bo-
gowie na §wiecie.”

Oznaczenie: 194 + 314

Zaloga abordazowa

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 3

Koszt: 6

Funkcje: Zatoga

Zasady specjalne: Cialo Zalogi abordazowej dolicza si¢ do
Ciata Statku.

Cytat: Do ataku, chlopcy! Nie bra¢ jericow! Pamigtajcie,
jesli dacie si¢ pobi¢, oni nie beda mieli dla nas litosci!”

- Arias Donayre y Martil

Oznaczenie: 198 + 314

Zaufany stuzacy

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 6

Zasady specjalne: Postaé, do ktérej dolaczono Zaufanego
shuzacego, otrzymuje funkcje Kapitan. Jesli dofaczasz do
Smoczego Krasnoluda, koszt zmniejsza si¢ o 2. Akcja: Za-
znacz w dowolnym momencie, by przenies¢ Postaé, do ktdrej
jest dotaczony, z Ambasady na Statek, ktéry kontrolujesz lub
ze Statku do Ambasady.

Cytat: -

Oznaczenie: 200 + 314

Kawaleria

Tijp karty: Oddziat

Cechy: C: 3

Koszt: 3

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Zadziwia mnie fakt, ze w kazdym ze $wiatéw,
w ktérym zyly dos¢ duze zwierzeta, tamtejsze istoty rozumne
nauczyly si¢ jezdzi¢ wierzchem i walczy¢ z siodta. 1 ze jak
Wszechswiat dhugi i szeroki, kawalerzysci to zgraja zadufan-
ych w sobie straceicéw.” — Gragia de Vela

Oznaczenie: 243 * 314

Najemne draby

Tip karty: Oddziat

Cechy: C: 3

Koszt: 1

Zasady specjalne: W kazdej turze zapta¢ 2 Krysztaly lub
odrzué te karte.

Cytat: ,Nie bedziemy sie targowaé, paniusiu. Gdybys$ miata
jaki§ wybér, nie przysztaby$ w miejsce takie, jak to, i nie
gadata z ludZmi takimi, jak my.”

Oznaczenie: 261 * 314

Piechota

Tip karty: Oddziat

Cechy: C: 2

Koszt: 2

Zasady specjalne: -

Gytat: ,Nie ma ci to jak w piechocie/Caly dzieri si¢ taplasz w blocie/
A jak $mier¢ cig pocatuje/To cig nike nie pozatuje.”

Oznaczenie: 271 A 314

Poborowi

Tip karty: Oddziat

Cechy: C: 1

Koszt: 0

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Za glupi na sapera, za wysoki na statek, za malo fan-
tazji, jak na dragona. Péjdziesz, synu, do piechoty i przystuzysz
si¢ ojczyznie.”

Oznaczenie: 273 *~ 314

Strzelcy

Tjp karty: Oddziat

Cechy: C: 2

Koszt: 3

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by
zaznaczy¢ Oddziat o Ciele mniejszym badz réwnym Ciatu
Strzelcéw.

Cytat: ,Ech, pamigtam réwne czworoboki naszych strzelcéw,
z kitami na helmach i zadzierzystymi minami. Elfy pchaly
do ataku kompani¢ za kompania — i powiadam wam, ani
jeden zolnierz wroga nie dotart do naszych linii!” - Inigo
Guerrero y Salazar

Oznaczenie: 288 * 314

Ekwipunek

Antidotum

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: -

Koszt: 8

Zasady specjalne: Postaci, do ktérej dolaczono Antidotum
nie mozna odrzuci¢ z gry ani zniszczy¢ za pomoca efektéw
kart.

Cytat: ,Efektowny dodatek do stroju eleganckiej damy,
a przy tym odtrutka na wigkszo$¢ znanych jadéw — wystarc-
zy wstrzykna¢ je sobie w szyje. Stowem, drobiazg ze wszech
miar przydatny.” — Sandra Celeste

Oznaczenie: 24 * 314

Bron pojedynkowa

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: C: +2

Koszt: 7

Funkecje: Bron

Zasady specjalne: Mozesz dotaczy¢ wylacznie do Lodowego
Elfa. Reakcja: Po zakoriczonym pojedynku odznacz tg
Postad.

Cytat: Pojedynkowe ostrza Lodowych Elféw to najszybsza
i najbardziej émierciono$na brori w arsenale tej rasy.
Oznaczenie: 31 * 314

Butat

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: C: +2

Koszt: 7

Funkecje: Bron

Zasady specjalne: Mozesz dolaczy¢ wylacznie do Ka-Dis.
Reakcja: Zaznacz po zagraniu Akcji w czasie inwazji lub
pojedynku. Natychmiast zagraj kolejng Akcje.

Cytat: Ruchy Ka-Dis sg gibkie i pewne, a zabéjcza szybkos¢
i pewnosé, z jaka postuguja si¢ swoja ulubiona bronig w
pelni rekompensuje ich niewielky site.

Oznaczenie: 32 * 314

Miecz krasnoludzki

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: C: +1, D: +1

Koszt: 7

Funkecje: Bron

Zasady specjalne: Mozesz dolaczy¢ wylacznie do Smoczego
Krasnoluda. Reakcja: Odznacz t¢ Posta¢ po wykonaniu Ak-
gji Polityczne;.

Cytat: -

Oznaczenie: 59 * 314



Zbroja Zakonu Ziemi

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: C: +X

Koszt: 7

Funkcje: Zbroja

Zasady specjalne: Mozesz dotaczy¢ wylacznie do Postaci z Za-
konu Ziemi. Akcja: Zapla¢ X Krysztatéw (maksymalnie 5),
by da¢ tej Postaci X do Ciata.

Cytat: ,Dwie zbroje czynia mnie Rycerzem. Pierwsza to
pancerz cnét. Druga dal mi Zakon i to ona czyni mnie
niezwycigzonym”. — Malcom O Duncan

Oznaczenie: 93 * 314

Berlo

Tjp karty: Ekwipunek

Modyftkatory Cech: C: +1

Koszt: 5

Funkcje: Fokus

Zasady specjalne: Mozesz dofaczy¢ wylacznie do Smoczego
Krasnoluda Maga. Akcja: Zaznacz, by przenies¢ karty
dolaczone do jednej z twoich Postaci na inna Postaé, ktéra
spelnia wszystkie wymagania.

Cytat: —

Oznaczenie: 105 + 314

Bransoleta

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: U: +1

Koszt: 5

Funkcje: Fokus

Zasady specjalne: Mozesz dolaczy¢ wylacznie do Lodowego
Elfa Maga. Akcja: Zaznacz, by odrzuci¢ losows karte z reki
przeciwnika.

Cytat: ,Wstaniesz teraz i udasz si¢ do komnat Ambasa-
dora. Poczekasz, az zasnie, a potem poderzniesz mu gardfo.
Nastepnie otworzysz okno i rzucisz si¢ z wiezy. Jedli po
drodze do sypialni ktos cig zatrzyma, nie bedziesz pamigtal,
ze mnie spotkates.” - Foteine Kathreftis

Oznaczenie: 107 + 314

Cigzka zbroja

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: U: -1

Koszt: 5

Funkcje: Zbroja

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, jesli przegrates inwazje,
w ktérej brata udzial ta Postaé. Przewaga przeciwnika zm-
niejsza si¢ o 2.

Cytat: ,Owszem, nie jest pigkna. Przyznam jednak, ze na
polu bitwy dobry wyglad to nie wszystko.” — Apollino della
Rena

Oznaczenie: 111 + 314

Kamizelka ratunkowa

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: -

Koszt: 5

Funkcje: Gadzet

Zasady specjalne: Reakcja: Jezeli Statek, do ktérego dotaczono
te Posta¢, zostanie zniszczony, przenies ja wraz ze wszystkimi
dofaczonymi kartami Ekwipunku do Ojczyzny.

Cytat: ] pickne, i przydatne. Zapewniam, faskawa pani, juz
niedtugo zaden szanujacy si¢ marynarz nie wejdzie bez tego
na poktad okretu.” — Egon z Gildii Dostawcéw

Oznaczenie: 131 + 314

Lampa

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: -

Koszt: 5

Funkcje: Fokus

Zasady specjalne: Mozesz dolaczy¢ wylacznie do Maga Ka-
Dis. Akcja: Zaznacz, by zamieni¢ Maga z dowolna Postacia,
ktora masz w rece, nie placac jej kosztu. Po zakoriczeniu tury
odrzu¢ t¢ Posta¢ i przywré¢ Maga na miejsce. Jesli Postaé
zostanie zniszczona, zniszcz réwniez kartg Maga.

Cytat: -

Oznaczenie: 138 + 314

Laska

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: C: +1

Koszt: 5

Funkcje: Fokus

Zasady specjalne: Moiesz dolaczy¢ wylacznie do Maga z
Imperium Krysztatowego. Akcja: Zaznacz podczas inwazji.
Zaznacz Oddziat przeciwnika o Ciele nizszym, niz Duch
Maga.

Cytat: — Oznaczenie: 139 + 314

Lekka zbroja

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: -

Koszt: 6

Funkcje: Zbroja

Zasady specjalne: Reakcja: Zniszez, gdy ta Postaé przegrata
pojedynek. Nie musisz odrzuca¢ ani niszczyé tej Postaci.
Przeciwnik otrzymuje Punkty Polityki za zwycigstwo.

Cytat: Sancho ciat z calej mocy, ostrze zedliznelo si¢ jednak
po plytkach pancerza przeciwnika. Krasnolud cofnat si¢ o
pot kroku, rozprostowujac zdretwiale palce i szykujac si¢ do
sparowania kontrataku.

Oznaczenie: 140 + 314

Miecz z nadmetalu

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: C: +2

Koszt: 4

Funkcje: Bron

Zasady specjalne: -

Cytat: ,To szlachetny orez, godny prawdziwego bohatera.
Wiem, nie jest tani — ale cenisz si¢ przeciez, panie, do§¢ wy-
soko?” - Gino Corazzaio

Oznaczenie: 152 + 314

Pistolet krysztalowy

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: -

Koszt: 8

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji. Zaznacz
Posta¢ przeciwnika.

Cytat: Wprawdzie brori krysztalowa szybko upowszechnita
si¢ w calym Wszechswiecie, pozostata orgzem Krasnoludéw.
Nikomu bowiem nie udalo si¢ opanowa¢ sztuki strzeleckiej
w stopniu, ktéry cho¢ zblizylby si¢ do bieglosci krasnoludz-
kich strzelcéw.

Oznaczenie: 171 + 314

Wytworny stréj

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: D: +2

Koszt: 6

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Powiadaja — nie szata zdobi cztowieka. Dobre sobie!”
— Vitalino Celeste

Oznaczenie: 195 + 314

Elegancki kapelusz

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: D: +1

Koszt: 3

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Wybiegl z gola glowa! Widziat to kto kiedy — z gola
glowa na ulice. Co sobie pomysla — ze réd nasz przyjat pod
opieke prostaczka, czy tez ze nie sta¢ nas juz nawet na kape-
lusze?” — Ramiro de Vela

Oznaczenie: 221 * 314

List zelazny

Tjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: -

Koszt: 3

Zasady specjalne: Postaé otrzymuje funkcje Ambasador.
Cytat: My, z laski bogéw i woli ludu, podesta oraz
czlonkowie rady Miasta Twarzy za$wiadczamy powaga
naszego urzedu, iz posiadacz tego dokumentu jest reprezent-
antem i wykonawca naszej woli poza granicami Miasta.”
Oznaczenie: 253 *~ 314

Naszyjnik ze sztyletem

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: D: +1

Koszt: 4

Zasady specjalne: Akcja: Odrzu¢ podczas pojedynku, by na
jego czas zwigkszy¢ Ciato Postaci o +1.

Cytat: ,Niektdrzy twierdza, ze dama nie powinna pojawiaé
si¢ publicznie z mieczem u pasa. Dlatego wlasnie zlotnicy
z Miasta Szmaragdéw produkuja takie blyskotki — dodaja
uroku, a gdy wbi¢ je w serce wroga, skona, nim zdazy upas¢
na podtogg.” — Sandra Celeste

Oznaczenie: 262 * 314

Przyrzady nawigacyjne

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech:

Koszt: 3

Zasady specjalne: Posta¢ otrzymuje funkcje Kapitan.

Cytat: ,Owszem, sa staro$wieckie — nalezaly do mojego ojca.
Przez cale zycie zeglowal wéréd gwiazd, majac je za jedynego
przewodnika, i zawsze znajdowal droge do domu. Nie, nie
potrzebuje nowoczesnych przyrzadéw.” — Veronica Dazzi
Oznaczenie: 278 * 314

Sztylet z nadmetalu

Tjjp karty: Ekwipunek

Modyfikatory Cech: C: +1

Koszt: 2

Funkcje: Broii

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Catkiem zacny drobiazg, jesli chcesz wyprawi¢ kogos
na tamten $wiat elegancko i bez hatasu. No i przydaje si¢ do
obierania jablek — a ja nie cierpi¢ tupin.” — Apollino della
Rena

Oznaczenie: 292 * 314

Miejsca

Biblioteka de Vela %

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt:10

Zasady specjalne: Zagra¢ ja moze wylacznie gracz kontrolujacy
Swiat Ojczysty Smoczych Krasnoludéw. Kiedy jest w grze,
Duch
wzrasta o +1.

Cytat: ,Ksiazg, pokolenia twych przodkéw zgromadzity
najwickszy ksiggozbior Znanego Wszech$wiata. Blagam cie,

wszystkich Ambasadoréw, ktérych kontrolujesz,

zamiast ryzykowaé wyprawe w nieznane, spenetruj labirynt
biblioteki!” — Ramiro de Vela
Oznaczenie: 30 * 314



Caisledn Talamh %

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 10

Zasady  specjalne: Zagraé go moze wylacznie gracz
kontrolujacy Swiat Ojczysty Imperium Krysztatowego. Gdy
jest w grze, Umyst wszystkich Postaci z Zakonu Ziemi, ktére
kontrolujesz, wzrasta o +1.

Cytar: Cho¢ mury pradawnej siedziby Zakonu Ziemi oparly
si¢ nieprzyjaciolom, nowy Mistrz woli spedzaé czas na
pokladzie swego Krazownika.

Oznaczenie: 33 * 314

Dolina Kréléw %

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: +X

Koszt: 10

Zasady specjalne: Zagraé ja moze wyltacznie gracz kontrolujacy
Swiat Ojezysty Atonii. Za kazda dotaczong Posta¢ produk-
¢ja Doliny Kréléw wzrasta o +1. Reakcja: Zamiast niszczy¢
lub odrzuca¢ Postag, ktéra kontrolujesz, dotacz ja do Doliny
Kroléw. Postaé ta uwazana jest za zniszczona na potrzeby
efektow kart.

Cytat: -

Oznaczenie: 37 * 314

Dolina trwogi %

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 10

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz i zniszcz podczas inwazji.
Zniszcz wszystkie Oddzialy, biorace w niej udzial, o Ciele
3 lub mniejszym.

Cytat: , Tak, styszelismy wezesniej, ze dolina cieszy si¢ ponura
stawa, lecz Rycerze Krysztalowi nie znaja strachu. Poslalem
dwudziestu dobrych braci, by zbadali dokad prowadzi —
i wszyscy przepadli bez wiesci.” - Gormdn Mac Diin
Oznaczenie: 38 * 314

Forteca

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -1

Koszt: 6

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by na jej
czas doda¢ +5 Do Ciata Swiata. Mozesz mie¢ w grze tylko
jedna Fortece.

Cytat: Wojska Zakonu Ziemi oblaly twierdze ze wszystkich
stron, uderzajac o jej mury niczym wzbudzone morze. Lecz
zamek wytrzymal, a jego mezni obroricy przez dwa miesiace
stawiali opér najezdzcy.

Oznaczenie: 45 * 314

Kopalnia Krysztaléw

Tyjp karty: Miejsce

Produkcja: +5

Koszt: 10

Zasady specjalne: -

Cytat: ,Tak, nasz §wiat jest nieprzyjazny, nie znajdziesz w
nim ani zielonych laséw, ani beztroskich ak. Zwaz jednak,
ze pod poszarpanymi graniami gér drzemie najwigkszy ze
skarbéw — niewyczerpane ztoza Krysztatu.” — Placido de
Vela

Oznaczgenie: 55 * 314

Koszary

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -1

Koszt: 6

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyja¢ z Talii Zasobéw
Oddzial. Pokaz go pozostalym graczom i wez do reki.
Mozesz mie¢ w grze tylko jedne Koszary.

Cytat: Nawykly do gwaru obozéw wojskowych mimo woli
zadrzal, wchodzac do budynku, w ktérym skoszarowane
byly wojska Lodowych Elféw. Zoknierze, ktérych umysly
zmienita magia, wpatrywali si¢ w niego szeroko otwartymi
oczyma — i zaden nie wyrzekt ani stowa.

Oznaczenie: 56 * 314

Patac Cesarski %

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 10

Zasady  specjalne: Zagraé go moze wylacznie gracz
kontrolujacy Swiat Ojczysty Lodowych Elféw. Kiedy jest w
grze, Lodowe Elfy nie zaznaczaja si¢, gdy wykonuja Akcje
Polityczna. Kazda Posta¢ moze bra¢ udzial tylko w jednej
Akgji Politycznej w turze.

Cytat: Chot stracit role centrum Wszechswiata, patac Ce-
sarza wcigz przypomina Lodowym Elfom o ich dumnej
przesztodci.

Oznaczenie: 68 * 314

Pracownia astrologa

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -1

Koszt: 6

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by dociagnaé karte. Mozesz
mie¢ w grze tylko jedng Pracownig astrologa.

Cytat: ,A zatem nadchodzi czas katastrof, daleko wigkszych
od tych, z ktérymi mieliémy do czynienia. Gwiazdy méwia,
ze Wszechswiat zachwieje si¢ w posadach, wladcy beda
upada¢, a narody ginaé. Powinienes tez, panie, wystrzegaé
si¢ kobiet spod znaku Byka i podejmowania decyzji we
wtorki.”

Oznaczenie: 72 * 314

Stocznia

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: +2

Koszt: 10

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wtasowad zniszczony
Statek w Talie Zasobdw.

Cytat: ,Ekscelencjo, nie ma mowy o zadnym opdznieniu!
Okret bedzie gotéw na czas — i zapewniam cig, bedzie
ozdobg floty Imperium.” — Galeotto Sinibaldi

Oznaczenie: 79 * 314

Akademia wojskowa

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -1

Koszt: 5

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy wystawiasz Postal.
Jej Umyst wzrasta o 1. Mozesz mie¢ w grze tylko jedna
Akademi¢ wojskowa.

Cytat: ,Kazdy z magéw Cesarstwa potrafi w jednej chwili
przemieni¢ kogo$ w doskonalego zolnierza — wiernego,
bezmyslnego i gotowego poswigcié zycie. Ale oficerowie — to
zupelnie inna sprawa.” — Kyriake

Oznaczenie: 95 + 314

Bagno

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 5

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jesli jeste$
obrorica. Cialo wszystkich Postaci i Oddziatéw bioracych
udzial w inwazji zmniejszone zostaje na jej czas o polowe
(zaokraglajac w dét, min. 1).

Cytat: ,Czarownika! Czarownika! Na co czekasz, don Teno-
rio, nuze do berla i wyciagnij ich z tego blota!” — Cristobal
de Vela

Oznaczenie: 103 + 314

Dzungla

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 5

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jesli
jeste$ obrorica. Przeciwnik musi zaznaczy¢ jeden Oddziat
dotaczony do kazdej Postaci.

Cytat: ,Céz za parszywe miejsce! Jesli nie potoniemy tu wszy-
scy, moskity zezra nas ze szczgtem!” - Tenorio Ruyz y Almayda
Oznaczenie: 116 + 314

Kopalnia nadmetalu

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: 4

Koszt: 6

Zasady specjalne: -

Gyrat: ,,Cbz mnie obchodza cuchnacy barbarzyricy z Ochuromy?
Ten $wiat posiada najbogatsze ztoza nadmetalu we Wszechswiecie
i nie pozwolimy sobie na jego utratg.” — Gerasimos Pagos
Oznaczenie: 135 + 314

Pobojowisko

Tijp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 5

Zasady specjalne: Reakcja: Jeli jeste$ obrofica podczas inwazji
i musisz zniszczy¢ karte Ekwipunku podczas rozstrzygniecia,
dofacz ja zamiast tego do Pobojowiska. Akcja: Zagraj Ek-
wipunek dolaczony do Pobojowiska jak z reki.

Cytat: -

Oznaczenie: 172 + 314

Pustynia

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 5

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jedli jestes
obrofca. Przeciwnik musi zaplaci¢ 1 Krysztal za kazdy
Oddziat w jego wojskach, lub zaznaczy¢ go.

Cytat: Miasta ludu Ka-Dis s niczym diamenty, wprawione
w zocisty piasek pustyni. Ktz zliczy, ile krwi i ez wsigkto w
tutejsze piaski w czasie nieszczgsnej Wyprawy Krysztatowej?
Oznaczenie: 175 + 314

Puszcza

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 5

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jedli jestes
obrofica. Na czas inwazji dodaj +1 do Ciala wszystkich
Postaci w twoich wojskach.

Cytat: ,/To miejsce nadaje si¢ wiccej, niz doskonale! Zasadzimy si¢
tuna Lodowe Elfy — i nich ich przodkowie strzega, bo przysiegam,
ze nie wyjdzie stad zywa noga.” — Arisza Muromny

Oznaczenie: 176 + 314

Sala balowa

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -1

Koszt: 5

Zasady specjalne: Akcja: W dowolnym momencie zaznacz
Salg balowa, by przemiesci¢ swoja Posta¢ z Ambasady do
Ojczyzny lub z Ojczyzny do Ambasady.

Cytat: ,Czyiby$ sadzil, ze Lodowe Elfy maja wylaczno$é na
bale? Zapewniam, ze w Dziewigciu Miastach wiemy bardzo
dobrze, co znaczy zabawa.” — Sandra Celeste

Oznaczenie: 181 + 314

Tawerna

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 6

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz Postal znajdujacy si¢
w Ojczyznie. Wez X Krysztaléw, gdzie X to Umyst zaznac-
zonej Postaci. Mozesz mie¢ w grze tylko jedna Tawerne.
Gyrat: ] jeszcze jeden! Za zdrowie Cernacha O Miel Muire! Za
zdrowie naszego Mistrza i za wygrang wojne!” — Fingin Mac Niall
Oznaczenie: 190 + 314



Zbrojownia

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 4

Zasady specjalne: Akcja: Dotacz do Zbrojowni Bron, ktéra
masz w rece, nie placac jej kosztu. Mozesz wykonaé t¢ Akcje
dowolng ilo§¢ razy w turze. Akcja: Zaznacz, by przenies¢
Bron dofaczona do Zbrojowni na postaé, jakby$ zagrywat
ja z reki.

Cytat:-

Oznaczenie: 202 + 314

Bazar

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: +2

Koszt: 2

Zasady specjalne: +1 do produkdji, jesli kontrolujesz Swiat
Ojczysty Astonii.

Cytat: Kro nie widzial astoniskiego bazaru, nie potrafilby
nawet ogarna¢ mysla nieprzebranej ilosci towardw, blogich
zapachdéw, cudéw i wszechobecnej niezwyklosci. Nie ma tez
pojecia, czym jest prawdziwy zgielk.

Oznaczenie: 209 ~ 314

Faktoria handlowa

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: +2

Koszt: 2

Zasady specjalne: +1 do produkdji, jesli kontrolujesz Swiat
Ojczysty Smoczych Krasnoludéw.

Cytat: ,Przybywajcie, przybywajcie, kupujcie cuda tysiaca
$wiatéw! Mamy autentyczne kapelusze z Miasta Twarzy,
prawdziwe astoriskie przyprawy, Krysztaly wprost z Imper-
ium — oraz tego cudownego Lodowego Feniksa!”- Hortufio
Cocon y Girao

Oznaczenie: 224 *~ 314

Kuznia

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -2

Koszt:: 5

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyjaé z Talii Zasobéw
Ekwipunek. Pokaz go pozostalym graczom i wez do reki.
Mozesz mie¢ w grze tylko jedna Kuznie.

Gytat: ,Niekt6rzy cheg nas zréwnaé z rzemieslnikami. Powiadam
ci jednak, kazdy kowal jest artysta, a najdrobniejszy przedmiot,
keéry opuszcza jego kuzni¢ — dzielem sztuki.” - Gino Corazzaio
Oznaczenie: 248 ~ 314

Lazaret

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: -

Koszt: 4

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy Posta¢, ktéra kontrolujesz, ma
zostaé zniszczona lub odrzucona, dofacz ja do Lazaretu. Po tylu
turach, ile wynosi jej Cialo, wraca do gry w twojej OjczyZnie.
Do Lazaretu moze by¢ dolaczona tylko jedna Postaé.

Cytat: ,Panie, musisz jeszcze leze¢. Rana wciaz si¢ nie
zasklepila. Blagam, panie, zostaw ten bandaz w spokoju!”
Oznaczenie: 252 * 314

Port gwiezdny

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: +X

Koszt: 5

Zasady specjalne: +1 do produkgji za kazdy Statek znajdujacy
si¢ na Orbicie twojego Swiata Ojczystego. Mozesz mieé
w grze tylko jeden Port gwiezdny.

Cytat: Znalaztszy si¢ na ulicach portu, Tenorio z mety
poczut si¢ zagubiony. Otoczony przez nieprzebrane morze
barw i gloséw, nawolujacych si¢ we wszystkich jezykach
Wszechswiata przez chwilg obawiat sig, ze wsréd dziesiatkow
okretéw nigdy nie znajdzie statkow Ksigcia de Vela.
Oznaczenie: 274 * 314

Sied intryg

Tyjp karty: Miejsce

Produkcja: +2

Koszt: 2

Zasady specjalne: +1 do produkgji, jesli kontrolujesz Swiat
Ojczysty Lodowych Elféw.

GOytat: ,Coz, by¢ moze nawet ty bezwiednie pracujesz dla Ce-
sarza? Nie wiesz tego i zapewniam, ze nigdy si¢ nie dowiesz.”
— Tryfillos Prosechio

Oznaczenie: 287 * 314

Targ

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: +2

Koszt: 2

Zasady specjalne:

Cytar: ,Tarfusy! Swieze tarfusy! Kupujcie $wieze tarfusy!
Tak, jasny panie, przysiggam na glowe mojej matki, sam je
zhapatem nie dalej, jak o $wicie.”

Oznaczenie: 294 * 314

Wierni poddani

Tjjp karty: Miejsce

Produkcja: +2

Koszt: 2

Zasady specjalne: +1 do produkgji, jesli kontrolujesz Swiat
Ojczysty Imperium Krysztalowego.

Cytat: ,Pracujem, dobry panie Rycerzu, gniem grzbiety na
polach i co tydzien idziem do Katedry dziwowac sig, jak
budza Krysztat. Wszystko dla naszego Imperium i dla do-
brej doli po $mierci.”

Oznaczenie: 303 * 314

Wies

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: +1

Koszt: 0

Zasady specjalne: -

Cytat: ,My tu sa, panie, proste ludzie. Gdzie nam tam do
miedzygwiezdnych szlakéw. .. A kto inwentarz nakarmi, kto
pole zaora, kto zasieje i zbierze? Nie, panie, przygody to nie
dla nas.”

Oznaczenie: 304 A~ 314

Zyzne pola

Tjp karty: Miejsce

Produkcja: +3

Koszt: 4

Zasady specjalne: -

Gytat: ,Wszelkie zycie pochodzi od Ziemi. Spéjrzcie, bracia,
na te fany zb6z — jeszcze niedawno byly tylko samotnymi
ziarenkami, a teraz, dzigki dobroczynnej mocy naszego zywiotu,
wznosza glowy ku niebu.” - Loingsech Mac Loch

Oznaczenie: 314 A 314

Akcje

Epoka wielkich odkry¢

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w Fazie Otwierajacej. Do poczatku
nastepnej tury Statki posiadajace Kapitanéw nie zaznaczaja
si¢ podczas podgladania zakrytych Swiat6w.

Cytat: ,Jak dzi§ pamictam dzierd, w ktérym flota ksigcia de
Vela wychodzita z portu, zegnana przez wiwatujacy thum.
Potem stuch o niej zaginal — i Igkam sig, czy jeszcze o niej
uslyszymy.” - Gomez Donayre

Oznaczenie: 44 * 314

Gorzkie zwyciestwo

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, kiedy niszczysz karty
podczas rozstrzygnigcia bitwy gwiezdnej lub inwazji, ktora
przegrates. Przeciwnik musi zniszczy¢ taka sama liczbe kart,
ktére braly w niej udzial.

Cytat: ,Céz uczynitem?! Gdyby dane mi bylo cofnaé czas,
gdybym mégt wszystko odwréci¢! Ach, jestesmy tylko za-
bawkami w r¢kach okrutnych bogéw...”

Oznaczenie: 49 * 314

Mistrzowska zagrywka

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz swojego Ambasadora i zapla¢ 8
Krysztatéw. Wskaz Swiat Ojczysty jednego z przeciwnikéw.
Do poczatku nastepnej tury nie dzialaja jego zasady spec-
jalne.

Cytat: ,...1 nijak z tego nie wybrna. Ach, uwielbiam by¢
soba.” — Gerasimos Pagos

Oznaczenie: 60 * 314

Na kazde wezwanie

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Odznacz
Postac.

Cytat: ,Szybko, panie, nie ma ani chwili do stracenia! Jestes
potrzebny w stolicy! Tak, wiem, ze jest $rodek nocy, ale ta
sprawa nie moze czekad.”

Oznaczenie: 62 * 314

Niespodziewane opdZnienie

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj na zaznaczong Postaé przeci-
wnika, gdy ma by¢ odznaczona. Nie zostaje odznaczona.
Cytat: ,Powinien byl przyby¢ wezoraj wieczorem. Nie wiem,
co go zatrzymalo, ale z pewnoscia bylo to co$ nadzwycza-
jnego.”

Oznaczenie: 64 * 314

Pelna gotowosd!

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Odznacz
Statek.

Cytat: ,Do zagli, chlopcy! Nieprzyjaciel na horyzoncie! Nie
leni¢ si¢, a powitamy go cieplo!” - Arias Donayre y Martil
Oznaczenie: 70 * 314

Podatek nadzwyczajny

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz swojego Ambasadora, by wzia¢ 1
Krysztat za kaida Posta¢ z twojej frakeji, keéra kontrolujesz.
Cytar: ,Oglasza si¢ podatek z jednego cekina cekina dwie
¢wierci, na potrzeby wojsk Jego Krélewskiej Wysokosci, jego
okretéw i innych narzedzi zniszczenia.”

Oznaczenie: 71 * 314

Przepowiednia astrologiczna

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj, by podejrze¢ trzy gérne karty z Talii
Swiatéw. Odtéz je w dowolnej kolejnosci.

Cytat: ,Zmija: W drugiej polowie miesiaca bardzo praw-
dopodobna nieprzyjemna rozmowa z dowddca. Nietoperz:
Gwiazdy sprzyjaja uczuciom, ale pamietaj, ze mitos¢ bywa
Slepa. Askodufel: Spodziewaj si¢ gwaltownego przyplywu
gotéwki. W drugi wtorek miesiaca bedziesz musiat ubra¢ sig
na czarno.”

Oznaczenie: 73 * 314

Smiertelna intryga

Tjjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Postaci znajdujacych
si¢ w Ambasadzie oraz Swiat Ojczysty by zniszczy¢ Postaé
kontrolowana przez przeciwnika. X to Cialo niszczonej
karty +1 za kaza karte dolaczona.

Cytat: ,Zapewniam, juz nigdy wigcej nie pomiesza nam
szykéw.” — Vitalino Celeste

Oznaczenie: 82 * 314



Traktat pokojowy

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj na poczatku tury. Do poczatku
nastepnej tury nie mozna rozpoczynaé bitew gwiezdnych
inwazji ani wyzywa¢ na pojedynki. W tej turze nie mozesz
odnies¢ zwycigstwa. Po zagraniu zniszcz t¢ karte.

Cytat: ,0d dzi$ nie jeste$my juz wrogami, lecz przyjaciétmi
i bra¢mi. Radujmy si¢.”

Oznaczenie: 85 * 314

Upojeni zwycigstwem
Tjp karty: Akcja
Zasady  specjalne: Reakcja:  Zagraj natychmiast  po

zakoniczeniu inwazji, w ktérej zniszczyle$ Swiat kontrolo-
wany przez przeciwnika. Zapla¢ 10 Krysztatéw. Mozesz
natychmiast rozpocza¢ kolejna inwazjg, uiywajac tych
samych Postaci i bez koniecznosci zaznaczania kolejnych
Statkéw. Usuni te karte z gry.

Cytat: —

Oznaczenie: 87 * 314

Walecznosé

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na Posta¢, Oddziat,
Statek lub Swiat. Otrzymuje +3 do Ciala na czas tej walki.
Cytar: ,Obowiazkiem paladonny jest zwyci¢za¢. Nie wys-
tarczy staraé si¢ ze wszystkich sit — fundamentem Imperium
sa efekty, nie usitowania” - Aileann O Méel Muire
Oznaczenie: 88 * 314

Wielki duchem

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj na Posta¢. Do korica tury otrzymuje
+1 do Ducha lub +3, jesli jej Ciato jest mniejsze niz 3.
Cytat: ,Oczywiscie, Wasza Ekscelencjo. Jak pan kaze, Wasza
Ekscelencjo. Zawrzemy pokdj tak szybko, jak to moiliwe,
a wszyscy uczestnicy rokowan dostang po pucharku lodéw.”
Oznaczenie: 90 * 314

‘Wojna na gérze

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Ambasadoréw, by przeciwnik
stract X Punkeéw Polityki.

Cytat: ,A wice tak si¢ sprawy maja! Céz, skoro Jego Cesarska
Wysokos¢ weiaz sadzi, ze zataficzymy, jak nam zagra, pora,
bys$my przekonali go, w jak wielkim tkwi bledzie.”

— Vitalino Celeste

Oznaczenie: 91 * 314

Zemsta na wroga!

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik zniszczy Swiat,
keéry kontrolujesz. Do korica gry twoje Postaci otrzymuja +2 do
Ciala na czas walki z Postaciami kontrolowanymi przez tego gra-
cza. Motzesz mie¢ w Talii Zasobéw tylko jedna kopig tej karty.
Cytat: ,Zaplacicie za to! Bior¢ przodkéw na swiadkéw, ze nie
spoczng, péki nie spotka was kara!” — Arisza Muromny
Oznaczenie: 94 * 314

Astoniski podstep

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swojg Posta¢,
Oddzial, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Ciala na czas
tej walki lub +3 jedli kontrolujesz Swiat Ojczysty Astonii.
Cymt: »Uczono mnie, Ze nie ma gorszego grzechu przeciw
honorowi, niz zakra¢ si¢ od tylu do zwigzanego walka
przeciwnika. Nikt mnie nie uczyl, ze Astoriczycy nie wiedza,
co to honor.” — Fingin Mac Niall

Oznaczenie: 100 + 314

Do pelna!

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Jeieli ta karta jest ostatnia, kt6éra masz
w rece, odrzué ja i dociagnij pelng reke.

Cytat: ,Lej do pelna, przyjacielu! Dzi§ $wigtujemy wielkie
zwycigstwo!” — Fingini Mac Niall

Oznaczenie: 114 + 314

Doswiadczony dyplomata

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj na swoja Postaé. Do konca tury
otrzymuje +1 do Ducha lub +2, jesli jest Ambasadorem.
Cymt: »Oczywiscie, ze trucizna jest cenionym $rodkiem
uprawiania polityki — i dlatego wlasnie pozwolitem sobie
zatru¢ panski trunek.” ,Nic nie szkodzi, faskawy panie. Ja
zatrulem paniski.”

Oznaczenie: 115 + 314

Gwiezdne manowce

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik prze-
mieszcza Statek. Ty wybierasz, na ktdra Orbite trafi.

Cytat: Cho¢ na horyzoncie nie l$nita ani jedna gwiazda,
zaloga zachowywala spokéj, ufna, ze Ksiaz¢ prowadzi statki
wprost do celu. Jeden Tenorio podstyszal, jak don Cristobal
zorzeczy pod nosem, zgiety nad mapa, ale zachowat to dla
siebie.

Oznaczenie: 125 + 314

Jeden na jednego

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Jedna z Postaci w
twoich wojskach wyzywa na pojedynek Posta¢ w wojskach
przeciwnika. Pojedynku mozna odméwi¢ na normalnych
zasadach. Pokonana Postaé zostaje zniszczona. Zwycigzca
nie otrzymuje Punktéw Polityki.

Cytat: —

Oznaczenie: 130 + 314

Kleska zywiotowa

Tjjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w Fazie Otwierajacej. Wskaz Miejsca lub
Swiaty kontrolowane przez przeciwnika. Wybrana kategoria kart
nie przynosi w tej turze dochodu. Po zagraniu zniszcz t¢ karte.
Cytat: ,Kro wystepuje przeciw naturze, tego natura ukarze.”
- Dzamila bint Bakkar

Oznaczenie: 133 + 314

Krasnoludzki charakter

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoja Postac,
Oddzial, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Cialta na czas
tej walki lub +3 jesli kontrolujesz Swiat Ojczysty Smoczych
Krasnoludéw.

Cytat: ,Do$¢ tego. Sprébuj go jeszcze raz thknaé, a zapew-
niam cig, ze pozatujesz.”

Oznaczenie: 137 + 314

List w butelce

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Podejrzyj zakryty Swiat, keéry wystawites.
Nie musisz mie¢ na jego Orbicie Statkéw.

Cytat: Kimkolwiek jeste$, blagam ci¢ o ratunek! Statek,
ktérym podrézowatem, rozbit si¢ w poblizu nie naniesion-
ego na mapy $wiata, na keérym od tego czasu zyje, samotny
jak palec.”

Oznaczenie: 142 + 314

Lodowa twarz

Tip karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoja Posta¢,
Oddziat, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Ciata na czas
tej walki lub +3 jedli kontrolujesz Swiat Ojczysty Lodowych
Elféw.

Cytat: ,Zaplacisz za to, cholerny Elfie! Przysi¢gam, utoczg ci
krwi, albo nie nazywa... argh.”

Oznaczenie: 144 + 314

Manewr oskrzydlajacy

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Zaznacz swdj
Oddzial, by zniszczy¢ kartg doaczong do Postaci przeciwni-
ka lub Posta¢, do ktérej nie dolaczono zadnych kart.

Cytat: ,Zaszli nas z flanki? T nike ich nie dostrzegl?! Na
Krysztal zywy, przysiggam — jesli cho¢ jeden z naszych
zwiadowcdw przezyje, po bitwie osobiscie wypruje mu
wnetrznosci.” - Gormdn Mac Diin

Oznaczenie: 149 + 314

Masowa dezercja

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Podczas inwazji zaznacz swoja Postaé, by
odrzuci¢ oddziat przeciwnika, ktérego Cialo jest wigksze, niz
Cialo Postaci, do ktérej jest dotaczony.

Cytat: ,Zonierze! Gdzie s moi zotierzel?”

Oznaczenie: 151 + 314

Misja specjalna

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz swojego Ambasadora by odznaczy¢
inng karte w grze.

Cytat: ,Od powodzenia tego przedsigwziecia zalezy pokdj we
Wszechswiecie i zycie nas wszystkich. Nie zawiedZ mnie.”
Oznaczenie: 153 + 314

Mistrz taktyki

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Wskaz swoja
Postaé. Zaznacz Posta¢ w wojskach przeciwnika o mnie-
jszym Umyfle.

Cytat: ,Druga kompania przejdzie przez ten wawéz i pojawi
si¢ niespodziewanie na lewym skrzydle nieprzyjaciela. W tej
samej chwili kawaleria...”

Oznaczenie: 154 + 314

Na ubitej ziemi

Tjjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy kontrolowana przez
ciebie Posta¢ wyzywa na pojedynek. Moze wyzwa¢ dowolng
Posta¢ kontrolowana przez przeciwnika, bedaca w grze.
Zwycigzca nie otrzymuje Punktéw Polityki.

Cytat: ,Pani, sadz¢, ze powinnismy zalatwi¢ rzecz jak
mezezyzni. Znaczy, jak mezczyzna i elfka.” — Sancho Brusa
y Quijana

Oznaczenie: 156 + 314

Nagle komplikacje

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz Posta¢ lub Statek o Umysle mniej-
szym niz 4.

Gytat: ,Drzieti dobry, zacny barbarzyrico. Czy w twojej wiosce jest
moze warsztat meKaniczny? Mam tu drobna awari¢ rekawicy...”
Oznaczenie: 158 + 314

Nie tak szybko!

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz swojego Ambasadora, by
anulowa¢ zagrang wlasnie Reakgje.

Cytat: ,Juz chee pani wyj$¢, pani ambasador? Sadze, ze skoro
juz spotykam pania przypadkiem w moich wlasnych poko-
jach, zabawi tu pani nieco dhuzej.” - Tryfillos Prosechio
Oznaczenie: 162 + 314

Nie wszystko stracone

Tjjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaptaé 8 Krysztatéw. Wrasuj Swiaty odrzu-
cone do Talii Swiatéw.

Cytat: 1 wtedy wiasnie, w chwili najczarniejszej rozpaczy,
szczedcie znéw sie do mnie usmiechnelo.”

Oznaczenie: 163 + 314

Niezfomnos¢

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej lub inwazji.
Cialo twoich zaznaczonych kart liczy si¢ normalnie.

Cytat: ,Przyjdicie tu i sprébujcie si¢ ze mna! Co, strach was
obleciat? M6j miecz czeka, by zasmakowa¢ waszej krwi!”

- Loingsech Mac Loch

Oznaczenie: 164 + 314



Pierwszy po bogach

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj na swoja Postaé. Do konica tury
otrzymuje +1 do Ducha lub +2, jesli jest Kapitanem.

Cytat: ,Kapitan jest dla swoich marynarzy ojcem i matka,
krélem i bogiem, sedzia i katem. Czy jestes gotow, chlopcze,
by przyja¢ taka odpowiedzialno$é?” - Cristobal de Vela
Oznaczenie: 169 + 314

Pod pelnymi zaglami

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie na swoj
Statek. Przemie$¢ go natychmiast.

Cytat: ,Sadze, ze ich nie docenitam. Céz za biegloé¢ w pracy
na masztach! Ich kapitan jest naprawde odwazny, a zaloga
sprawna — bez watpienia zdofaja nam uciec.” — Kyriake
Oznaczenie: 173 + 314

Ryzykowna gra

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Ambasadoréw, by
pociagna¢ X kart z Talii Zasobéw.

Cytat: ,Zadasz wysokiej ceny za tak niepewne informacje.
Dobrze jednak — zobaczymy, jak twoja wiedza moze si¢ nam
przystuzy¢.”

Oznaczenie: 179 + 314

Silniejsze od miecza

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy twoja Posta¢ wyzywa
lub zostala wyzwana na pojedynek. W czasie pojedynku
uzywa si¢ Ducha.

Cytat: ,Zanim zdecydujesz si¢ na t¢ glupote, odpowiedz,
proszg, na jedno proste pytanie...”

Oznaczenie: 184 + 314

Spadek

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Wez 3 Krysztaly.

Gytat: ,...a wszystkie me posiadiosci ruchome i nieruchome,
klejnoty, pieniadze i stuzbg przekazuje mej ukochanej ojczyznie,
ufajag, iz uzyje ich w celu godnym i szlachetnym.”
Oznaczenie: 185 + 314

W trosce o twoje dobro

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj, jesli wygrales w tej turze dwa po-
jedynki z Postaciami kontrolowanymi przez tego samego
gracza. Do korica nastgpnej tury ten gracz nie moze cig
zaatakowa¢ ani wyzywaé twoich Postaci na pojedynek. W
tym czasie nie mozesz odnies¢ zwycigstwa.

Cytat: -

Oznaczenie: 193 + 314

Zawieszony w obowiazkach

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj na Postaé w grze. Do poczatku
nastepnej tury traci Funkcje. Jesli w zwiazku z tym przestaje
spefnia¢ wymagania dofaczonych kart, zostaja one odrzu-
cone.

Cytat: ,Nie interesuja mnie wyjasnienia. Interesuje mnie to,
ze nie wykonate$ misji. I kara, ktdra zostanie ci wymierzona.”
- Nikolaos Filommates

Oznaczenie: 201 + 314

Zdani na wlasne sity

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej lub inwazji.
Rozstrzygnij ja natychmiast.

CGyrar: ,Generale, czas spojrze¢ prawdzie w oczy. To juz koniec.
Nike nie przybedzie na nasze wezwanie.”

Oznaczenie: 203 + 314

Zarliwa wiara

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swojg Postaé,
Oddzial, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Ciata na czas
tej walki lub +3 jesli kontrolujesz Swiat Ojczysty Imperium
Krysztalowego.

Cytat: ,BOl, zmeczenie, rany, uptyw krwi — to wszystko nie
ma znaczenia, jesli napelnia ci¢ prawdziwy duch Krysztatu.”

Oznaczenie: 199 + 314

Atak z zaskoczenia

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Podczas inwazji zaznacz kartg dolaczona
do Postaci przeciwnika lub Posta¢, do ktdrej nie dotaczono
zadnych kart.

Cytat: Do licha, w tej mgle nie widz¢ nawet korica wlasnego
nosa!”

Oznaczenie: 208 A 314

Blyskotliwy manewr

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Zaznacz
Kapitana, by na czas bitwy doda¢ jego Umyst do Ciata
Statku, do ktérego jest dotaczony.

Cytar: ,Widziales? Przelecial poktadem w dél! Nie miatem
pojecia, ze to mozliwe!” — Luciano de Vela

Oznaczenie: 211 A 314

Bohaterskie poswiecenie

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Dolicz do Ciata
swoich wojsk Cialo swojego Statku, znajdujacego si¢ na
Orbicie Swiata Ojczystego obroricy. Po zakoriczeniu inwazji
zniszez ten Statek.

Cytat: ,Médlcie sig, chlopcy. Za chwilg $mier¢ nas pocatuje
— ale przysiggam, ze zabierzemy ze sobg tylu wrogéw, ze ich
ojczyzna okryje si¢ zaloba.”

Oznaczenie: 212 * 314

Brawurowa ucieczka

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Natychmiast
przemies¢ swéj Statek na inng Orbite.

Cytat: ,Teraz, synkowie! Wszystkie zagle staw! Predko,
predko, nim te kloce zdaza si¢ obréci¢ — jesli do nas
wymierza, jeste$my zgubieni!” - Ifiigo Guerrero y Salazar
Oznaczenie: 213 A~ 314

Czarne oszczerstwa

Tjp karty: Akcja

Zasady spegjalne: Zagraj na przeciwnika. Traci 3 Punkty Polityki.
Cytat: ,Mébwia, ze pod maska skrywa objawy straszliwej
choroby, ktéra powoli pozbawia go wtadz umystowych. Tak,
droga pani — podobno messer Vitalino popada w obled.”
Oznaczenie: 218 A 314

Immunitet

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, by odméwi¢ pojedynku.
Nie musisz zaznacza¢ Postaci. Mozesz zagra¢ t¢ kartg nawet,
jesli wyzywana Postal jest zaznaczona lub pojedynku nie
mozna odmdwic.

Cytat: ,Przykro mi, ale chroni mnie immunitet ambasadora.
Céz, gdybys rzucit mi wyzwanie w innych okolicznosciach...”
Oznaczenie: 232 * 314

Interwencja dyplomatyczna

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas pojedynku. Zaznacz
swojego Ambasadora, by przerwaé pojedynek. Pozostaje
nierozstrzygniety.

Cytat: ,Pohamuijcie si¢! To nie czas i nie miejsce, by przelewa¢
krew!”

Oznaczenie: 235 ~ 314

Kontratak

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swojg Postag,
Oddziat, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Ciata na czas
tej walki lub +3, jesli jeste$ obrorica.

Cytat: ,Gdy kto$ atakuje Imperium Krysztalowe, Imperium
kontratakuje.” - Toan Mac Diarmait

Oznaczenie: 244 ~ 314

Maksymalny potencjat

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie na swoja
Posta¢. Dodaj do korica tury jej Umyst do Ciata.

Cytat: ,Zwycigstwo odniesione dzigki szczgéciu jest w grun-
cie rzeczy porazka szermierza. Prawdziwa walka rozgrywa si¢
w umystach walczacych.” — Selene Lykos

Oznaczenie: 255 ~ 314

Miazdzace zwycigstwo

Tjjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, jesli zwycigzyte$ w bitwie
gwiezdnej lub inwazji. Twoja Przewaga wzrasta o 2.

Cytat: ,Zabijcie wszystkich. Taka jest cena buntu przeciw
whadzy Imperium.” - Cernach O Méel Muire

Oznaczenie: 257 * 314

Na $mier¢ i zycie

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas pojedynku. Pokonana
postaé zostaje zniszczona wraz ze wszystkimi dolaczonymi
kartami.

Cytat: ,Mam nadzieje, ze zjadle$ dzi§ znakomita kolacje
— przypomnij sobie jej smak, bo to twdj ostatni positek.”
— Corrado Specchio

Oznaczenie: 259 * 314

Naczelny architekt

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz Posta¢ znajdujaca si¢ w Ojczyznie
by wyja¢ z Talii Zasobéw Miejsce o koszcie X, gdzie X jest
mniejsze lub réwne Umystowi zaznaczonej postaci. Pokaz je
pozostalym graczom i wez do reki.

Cytat: ,Panie inzynierze! Panie inzynierze! Bo na planie jest
prosto, a nam wychodzi krzywo!”

Oznaczenie: 260 A 314

Nielatwy wybér

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj, by podejrze¢ dwie karty z twojej
Talii Zasob6w. Jedna odrzué, druga wez do reki.

Cytat: ,Przez te lodowe twarze wszystkie wygladaja tak samo!
Co z tego, ze sa pickne — jak mam zdecydowac si¢ na tg
jedyna?” — Vitalino Celeste

Oznaczenie: 263 * 314

Nieprzyjazny teren

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Wszystkie Oddzialy
otrzymujg na jej czas -1 do Ciata.

Cytat: ,Nie lekajcie si¢! Wojska wroga obraly droge przez
Szepczace Mokradta — i ci, ktérzy si¢ na nich nie potopia,
gdy wyjda, nie beda mieli sity unies¢ broni.”

Oznaczgenie: 264 * 314

Niezawodny plan

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Gdy przeciwnik pociagnat
Szczgscie, zaznacz swojego Ambasadora o Duchu X lub
wigkszym, gdzie X to warto$¢ tego Szczgécia. Zostaje naty-
chmiast odrzucone.

Cytat: ,To si¢ nie moze nie udac.”

Oznaczenie: 265 * 314



Nota protestacyjna

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Ambasadoréw, by przeciwnik
musiat odrzuci¢ X Postaci i Statkéw nie nalezacych do jego frakeji,
keére kontroluje.

Cytat: ,Ja protestuje! Ja si¢ nie zgadzam! Ja nie pozwalam! Ja
si¢ domagam! Ja zadam!”

Oznaczenie: 266 * 314

O wysokie stawki

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w Fazie Otwierajacej na przeciwnika.
Traci potowe Krysztatéw.

Cytat: ,Dobrze zatem. Niech bedzie parska tajemnica
paristwowa — dodaje traktat handlowy i sprawdzam.”
Oznaczenie: 267 *~ 314

Okupacja

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, jesli zniszczytes Swiat kon-
trolowany przez przeciwnika. Zamiast go niszczy¢, przejmij
nad nim kontrol¢. Nie otrzymujesz Punktéw Polityki.

Cytat: ,Rebelii wam si¢ zachciewa? Juz my wam damy
rebelig, patatachy. Gorzko pozatujecie, ze nie zgineliscie, gdy
wojska Imperium wyladowaly w waszym zalosnym $wiecie.”
- Gorman Mac Duin

Oznaczenie: 268 ~ 314

Posmiertny triumf

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Zniszcz Ka-
pitana, by przeciwnik musiat odrzuci¢ tyle kart dotaczonych
do swoich Statkéw, ile wynosit Duch tego Kapitana.

Cytat: ,Drogo sprzedal swoje zycie, skladajac je na oltarzu
zwycigstwa. Dlatego wspomina¢ go bedziemy po wsze cza-
sy.” - Connla Mac Dungal

Oznaczenie: 275 ~ 314

Pozorny triumf

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, jesli przegrales bitwe
gwiezdng lub inwazje. Przewaga przeciwnika zmniejsza sig
o2.

Cytat: Nic, tylko powstania, rebelie i bunty. Cigzkie jest
iycie najezdicy.” - Cathassach O Selbach

Oznaczenie: 276 * 314

Praca ponad sily

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zaznacz swojg Posta¢ i wskaz jeden ze
Swiatéw, ktére lgontrolujesz. Wez X Krysztatu, gdzie X to
produkcja tego Swiata. W nastepnej turze nie przynosi on
dochodu.

Cytat: ,Do roboty, $miecie! Nie obija¢ si¢! Ku wickszej
chwale Krysztatu!”

Oznaczenie: 277 * 314

Réwne prawa

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik odznacza
karte na skutek efektu. Odznacz swoja karte tego samego
typu.

Cytat: ,Nie obchodzi mnie, ile zyskali$my na jego zdradzie.
Weciaz pozostaje zdrajea — i jako taki zostanie stracony.”
— Gerasimos Pagos

Oznaczenie: 281 * 314

Rozbrojenie

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas pojedynku. Postaé przeci-
wnika nie otrzymuje premii do Ciata z Ekwipunku.

Cytat: ,Pewnie sadzisz, ze teraz odstapi¢ na trzy kroki
i pozwole ci podnies¢ bron? Niedoczekanie.” — Lodovico
Bianconero

Oznaczenie: 282 * 314

Rozkaz admirata

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Wszystkie
twoje Statki, posiadajace Kapitanéw, zostaja odznaczone.
Zapta¢ tyle Krysztaléw, ile Statkéw odznaczasz.

Cytat: ,Do wszystkich okretow floty:...”

Oznaczenie: 283 * 314

Salwa burtowa

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoja Postac,
Oddziat, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Ciata na czas
tej walki lub +3, jesli walka jest bitwa gwiezdna.

Cytat: ,Ci glupcy wciaz wierza, ze zdofaja nam umknad!
Przekazcie pod poklad rozkaz: niech strzelaja, kiedy beda
gotowi.” — Kyriake

Oznaczenie: 284 * 314

Szal bojowy

Tjjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoja Postac,
Oddziat, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Ciata na czas
tej walki lub +3, jesli atakujacym.

Cytar: ,Smieré! Smieré! Smierd!”

Oznaczenie: 291 A 314

Taranowanie

Tijp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Cialo
twojego Statku liczy si¢ podwdjnie. Po bitwie zniszcz ten
Statek.

Cytat: ,By¢ moze zginiemy, ale przynajmniej zabierzemy ich
ze soba.”

Oznaczenie: 293 * 314

W akcie desperacji

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej lub in-
wazji. Odznacz swoja karte. Do konca bitwy nie mozna
zagrywaé na t¢ karte Akgji.

Cytat: ,Wzywam caly Wszechswiat na $wiadka — nie poddam
sie!”

Oznaczenie: 301 A 314

W uznaniu zastug

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj na karteg, ktdra kontrolujesz. Zapta¢
5 Krysztaléw. Od tej pory uwazana jest za karte z twojej
frakgji.

Cytat: ,W uznaniu twego mestwa w obliczu wroga, moca
danego mi prawa pasuj¢ ci¢ na paladonng Zakonu Ognia.
Od dzis zwa¢ si¢ bedziesz nasza siostra, nie cérka.” - Aileann
O Méel Muire

Oznaczenie: 302 ~ 314

Wszyscy do zagli!

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Zaznacz
Kapitana, by przemiesci¢ Statek, do ktdrego jest dotaczony.
Cytat: ,Zatoga, na maszty! Wszystkie zagle staw! Predkos¢
ucieczkowa!”

Oznaczenie: 305 ~ 314

Wszyscy na poklad!

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Zaznacz
Kapitana, by odznaczy¢ Statek, do ktdrego jest dotaczony.
Cytat: ,Nie leni¢ si¢! Pracujcie, cho¢by wasze rece krwawily,
a oczy zalewal pot — od tego zalezy zycie nas wszystkich!”
Oznaczenie: 306 ~ 314

Wykradzione dzienniki

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik zaznacza
Statek, by podejrze¢ Swiat. Musi pokazaé go wszystkim
graczom.

Cytat: ,Pozalowania godni glupcy. Powinni pisa¢ dzienniki
szyfrem, jak nasi kapitanowie.” —Tryfillos Prosechio
Oznaczenie: 307 ~ 314

Wytrawny szermierz

Tjp karty: Akcja

Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoja Postaé,
Oddzial, Statek lub Swiat. Otrzymuje +2 do Ciata na czas
tej walki lub +3, jesli walka jest pojedynkiem.

Cytat: ,Mozesz éwiczy¢ calymi dniami. Mozesz odziedziczy¢
po przodkach talent. Ale péki nie staniesz do prawdziwego
pojedynku i nie spojrzysz w oczy umierajacemu przeciwn-
ikowi, nie masz prawa zwa¢ si¢ szermierzem.” — Chrysanthe
Oznaczenie: 308 ~ 314

Zawieszenie broni

Common

Zagraj podczas inwazji. Zaznacz swoich Ambasadoréw
o sumie Ducha X, gdzie X to liczba Postaci w wojskach
przeciwnika. Inwazja zostaje natychmiast przerwana i po-
zostaje nierozstrzygnieta.

,Zaniecha¢ dziata wojennych i powstrzyma¢ dalszy rozlew
krwi? Teraz, gdy zwycigzamy?” - Gormdn Mac Duin

Zelazna dyscyplina

Common

Zagraj podczas walki na swoja Posta¢, Oddzial, Statek lub
Swiat. Otrzymuje +2 do Ciata na czas tej walki lub +3, jedli
walka jest inwazja.

»Co z tego, ze sa od nas liczniejsi i lepiej uzbrojeni? Bitew
nie wygrywa sita wojownikéw, lecz dyscyplina zotnierzy.”
— Gérman Mac Diin



