
Crystalicum
Kryształowa Gra Karciana

Edycja Kryształowa: spoiler

Wstęp
Niniejszy dokument zawiera pełne teksty kart wchodzących 
w skład Edycji Kryształowej „Crystalicum: Kryształowej 
Gry Karcianej”. Zawarte w nim informacje mają 
pierwszeństwo wobec tekstów nadrukowanych na samych 
kartach, zawierają bowiem erraty i wyjaśnienia, aktualizo-
wane w miarę potrzeby.
Karty podzielone są według frakcji, typu oraz częstotliwości 
występowania.

Test dokumentu jest własnością firmy Wolf Fang PH,
zezwala się jednak na jego kopiowanie i powielanie, o ile 
treść pozostaje bez zmian.

Objaśnienia oznaczeń
Pojawiający się przed nazwą karty znaczek  oznacza erratę, 
czyli tekst karty zmieniony w stosunku do wersji wydrukowanej. 
Wszystkie karty, do których ogłoszono erratę wyszczególnione są 
ponadto w dokumencie zatytułowanym „Errata”. W wypadku 
pojawienia się zmiany nie poprzedzonej takim oznaczeniem 
należy przyjąć, że zmiana ma charakter kosmetyczny i nie 
modyfikuje dotychczasowego działania karty.

Pojawiający się po nazwie karty znaczek  oznacza, że karta 
jest unikatowa.

Umieszczony w informacji dla kolekcjonerów znak  
oznacza kartę rzadką. W każdym zestawie dodatkowym zna-
jduje się tylko jedna taka karta. Znak  to karta nieczęsta. 
W każdym zestawie dodatkowym umieszczono trzy takie 
karty. Znak  to oznaczenie karty częstej. W zestawach do-
datkowych znajduje się po siedem takich kart.  oznacza 
kartę stałą. Można ją znaleźć wyłącznie w zestawach star-
towych.

Spoiler 

Światy
Ajku
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 2
Produkcja: +2
Koszt: 8
Zasady specjalne: Każdy z graczy może mieć w Talii Światów 
i w grze do trzech kopii tego Świata. 
Cytat: -
Oznaczenie: 1  314

Cimaer
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 5, Sz: 2
Produkcja: +2
Koszt: 5
Zasady specjalne: -
Cytat: „Maleńki klejnocik, zagubiony wśród bezkresnej 
Przestrzeni… Tak piękny, że kto żyw, schyla się po niego 
– w tutejszą ziemię wsiąkło więcej krwi, niż gdziekolwiek 
indziej.” - Iñigo Guerrero y Salazar
Oznaczenie: 6  314

Meur
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 10
Zasady specjalne: -
Cytat: Drżąc z zimna na swojej koi, Tenorio całymi nocami 
wspominał Meur, niewielki świat, ostatni, który widział, 
nim flota rozpoczęła podróż przez Pustkę. Zastanawiał się
wtedy, czy ujrzy go jeszcze.
Oznaczenie: 11  314

Saur
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 3
Produkcja: +2
Koszt: 9
Zasady specjalne: -
Cytat: „Powiadają, że w języku Saur nie ma słów na określenie 
słońca, gwiazd czy przestrzeni. Nie wiem, czy to prawda – 
byłam tam jednak przez miesiąc i niebo przez cały ten czas 
kryło się za kożuchem chmur.” – Veronica Dazzi 
Oznaczenie: 13  314

Sigiak
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz:1
Produkcja: +2
Koszt:10
Zasady specjalne: Ciało tego Świata zmniejsza się o 1 za każdy 
inny Świat, który kontrolujesz.
Cytat: -
Oznaczenie: 14  314

Tolaom
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 5, Sz: 1
Produkcja: +3
Koszt: 2
Zasady specjalne: Jeśli pociągnąłeś ten Świat, ciągnąc Szczęście 
podczas walki, jego Szczęście wynosi 4.
Cytat: -
Oznaczenie: 17  314

Zemos
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 3
Produkcja: +1
Koszt:13
Zasady specjalne: -
Cytat:  „Mówiono mi, że tym światem władała kiedyś Kote-
ria Zamoi i że wszyscy jej członkowie pewnego dnia zniknęli 
bez śladu, a ich pałac po dziś dzień stoi pusty. Zbadaj te 
sprawę – i jeśli to mieszkańcy Zemos dopuścili się mordu, 
zabij co piątego z nich.” – Gerasimos Pagos
Oznaczenie: 19  314

al-Tinnin
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 1
Produkcja: +5
Koszt:15
Zasady specjalne: Ten świat odkryć możesz tylko, jeśli kon-
trolujesz Świat Ojczysty Astonii. Produkcja tego świata 
wzrasta o +1 za każdego Ambasadora, którego kontrolujesz.
Cytat: -
Oznaczenie: 23  314

Baddon
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 1
Produkcja: +5
Koszt: 15
Zasady specjalne: Ten Świat odkryć możesz tylko, jeśli kon-
trolujesz Świat Ojczysty Imperium Kryształowego. Akcja: 
Zaznacz podczas inwazji. Dodaj na czas inwazji +1 do Ciała 
wszystkich postaci z Zakonu Ziemi, które kontrolujesz.
Cytat: -
Oznaczenie: 27  314

Naubam
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 2
Produkcja: +5
Koszt: 10
Zasady specjalne: Akcja: Podczas inwazji, w której jesteś obrońcą, 
zniszcz kontrolowane przez ciebie Miejsce, by zniszczyć kartę 
dołączoną do Postaci w wojskach przeciwnika lub Postać w jego 
wojskach, do której nie dołączono żadnych kart.
Cytat: -
Oznaczenie: 63  314

O Leosil
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 1
Produkcja: +5
Koszt: 3
Zasady specjalne: Reakcja: Po odkryciu tego Świata otrzy-
mujesz dodatkowo 2 Punkty Polityki.
Cytat: -
Oznaczenie: 65  314

Ochuroma
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 1
Produkcja: +5
Koszt: 15
Zasady specjalne: Ten Świat odkryć możesz tylko, jeśli kon-
trolujesz Świat Ojczysty Lodowych Elfów. Reakcja: Gdy 
odrzucasz lub niszczysz Postać przeciwnika, możesz zamiast 
tego dołączyć ją do Ochuromy. Za każdą dołączoną w ten 
sposób Oostać produkcja Świata wzrasta o +1. 
Cytat: -
Oznaczenie: 66  314

Paaj
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 2
Produkcja: +5
Koszt: 15
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkryjesz ten Świat, 
odzyskujesz połowę Kryształów przeznaczonych na jego 
eksplorację (zaokrąglając w dół). 
Cytat: -
Oznaczenie: 67  314

Runidia
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 2
Produkcja: +4
Koszt: 15
Zasady specjalne: Reakcja: Jeśli pociągnąłeś ten Świat, 
ciągnąc Szczęście, wtasuj go z powrotem do Talii Światów.
Cytat: -
Oznaczenie: 75  314



Tavalb
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 2
Produkcja: +5
Koszt: 10
Zasady specjalne: Ciało tego Świata zwiększa się o 1 za każde 
Miejsce, który kontrolujesz.
Cytat: -
Oznaczenie: 83  314

Terra Nova
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 1
Produkcja: +5
Koszt: 15
Zasady specjalne: Ten Świat odkryć możesz tylko, jeśli kon-
trolujesz Świat Ojczysty Smoczych Krasnoludów. Akcja: 
Zagraj w Fazie Końcowej. Weź tle Kryształów, ile niezazna-
czonych Statków kontrolujesz.
Cytat: -
Oznaczenie: 84  314

Xeocen
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 4
Produkcja: +5
Koszt: 7
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy wystawiasz Postać. 
Otrzymuje +1 do Ciała.
Cytat: - 
Oznaczenie: 92  314

Azticom
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 11
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Świat, wyjmij 
z Talii Zasobów Dżunglę i zagraj ją za darmo. 
Cytat: -
Oznaczenie: 102  314

Cenya
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 4
Produkcja: +6
Koszt: 15
Zasady specjalne: Reakcja: Zamiast ciągnąć Szczęście, odrzuć 
z gry ten Świat. Użyj wartości jego Szczęścia.
Cytat: -
Oznaczenie: 109  314

Cirimaf
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 5, Sz: 6
Produkcja: +10
Koszt: 11
Zasady specjalne: Produkcja tego Świata zmniejsza się o 1 za 
każdy inny Świat, który kontrolujesz.
Cytat: -
Oznaczenie: 112  314

Gaaj
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 5
Produkcja: +3
Koszt: 8
Zasady specjalne: Koszt wystawianych przez ciebie Miejsc 
zmniejsza się o 1.
Cytat: -
Oznaczenie: 122  314

Halug
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 11
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Świat, wyjmij 
z Talii Zasobów Bagno i zagraj je za darmo.
Cytat: -
Oznaczenie: 126  314

Koar
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 6
Produkcja: +3
Koszt: 15
Zasady specjalne: Ciało tego Świata zmniejsza się o 1 za każde 
Miejsce, które kontrolujesz.
Cytat: -
Oznaczenie: 134  314

Neas
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 6
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Dodaj na 
czas inwazji +2 do Ciała swojej Postaci, jeśli jesteś obrońcą.
Cytat: -
Oznaczenie: 161  314

Safru
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 11
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Świat, wyjmij 
z Talii Zasobów Pustynię i zagraj ją za darmo.
Cytat: -
Oznaczenie: 180  314

Xeokis
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 11
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy odkrywasz ten Świat, wyjmij 
z Talii Zasobów Puszczę i zagraj ją za darmo.
Cytat: -
Oznaczenie: 196  314

Yukor
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 6
Zasady specjalne: Akcja: W Fazie Otwierającej weź pod-
wójny dochód z tego Świata. Do początku następnej tury 
jego Ciało spada do 5.
Cytat: -
Oznaczenie: 197  314

Amidawa
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 5, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 4
Zasady specjalne: -
Cytat: Przybywszy do Amidawy odnieść można wrażenie, że 
nie zbudowano tu ani jednego miasta – jak okiem sięgnąć 
ciągną się równiny wiecznie kwitnących na czerwono 
kwiatów, które przemierzają koczowniczy Pasterze Węży.
Oznaczenie: 206  314

Johaor
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 4
Produkcja: +2
Koszt: 8
Zasady specjalne: -
Cytat: „Mieszkańcy Johaor zawsze imponowali przedsię-
biorczością. Skoro ziemia ich świata nie nadaje się do 
zasiedlenia z powodu trujących wyziewów, nauczyli się 
wznosić miasta na powierzchni mórz.” – Veronica Dazzi
Oznaczenie: 238  314

Laban Zabadi
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 8, Sz: 1
Produkcja: +5
Koszt: 6
Zasady specjalne: -
Cytat:  „Podróż do Laban Zabadi, leżącego u granic Astonii, 
jest długa i uciążliwa – cóż jednak zrobić, skoro tylko tam 
rośnie seofornia, za którą w Dziewięciu Miastach gotowi są 
płacić każdą cenę?” - Hortuño Cocon y Girao 
Oznaczenie: 251  314

Patatah
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 2
Produkcja: +3
Koszt: 17
Zasady specjalne: -
Cytat: „Brzydki, nieprzyjazny, skalisty i niebezpieczny. A przy 
tym śmiertelnie nudny. Cierpiałem każdego dnia pobytu  
i najgorszemu wrogowi nie życzę, by musiał go odwiedzać.” 
– Vitalino Celeste
Oznaczenie: 269  314

Rangu
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 4
Produkcja: +1
Koszt: 12
Zasady specjalne: -
Cytat:  „Pragniesz zażyć przygody? Leć do Rangu, tam 
każdy dzień to desperacka walka z dżunglą o przetrwanie.”  
– Veronica Dazzi
Oznaczenie: 279  314

Rayoak
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 15, Sz: 1
Produkcja: +5
Koszt: 13
Zasady specjalne: -
Cytat:  „Zawsze, gdy trafiam na Rayoak, zaczynam lękać się 
o życie. Wiem, że jego mieszkańcy to naród cichy, pracowity 
i zamknięty w sobie, nie potrafię jednak wyzbyć się wrażenia,
że ukrywają jakąś straszną tajemnicę.” – Veronica Dazzi
Oznaczenie: 280  314

Sarian
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 5, Sz: 6
Produkcja: +1
Koszt: 4
Zasady specjalne: -
Cytat: Sarian pozbawiony jest rodowitych mieszkańców,  
a nieliczni przybyli tu w poszukiwaniu fortuny co dnia 
zmagają się z surową przyrodą, wydobywając Kryształy w ko-
palniach wśród śnieżnych pustkowi.
Oznaczenie: 286  314



Teu Viis
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 10, Sz: 3
Produkcja: +3
Koszt: 8
Zasady specjalne: -
Cytat:  „Choć Teu Viis wydaje się zwyczajnym, spokojnym 
światem, cienie są tu głębsze, niż gdzie indziej, sięgając  
w głąb dusz zamieszkujących go ludzi. Na świat ten aż cztery razy 
padł blask Czerwonego Księżyca i to zmieniło jego mieszkańców 
na zawsze.” – Veronica Dazzi
Oznaczenie: 296  314

Travancore
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 20, Sz: 2
Produkcja: +2
Koszt: 16
Zasady specjalne: -
Cytat: „Owszem, może niezbyt bogaty, żyzny, czy zasobny  
w Kryształy – ale jaki piękny! Słusznie powiada się: zobaczyć 
Travancore i umrzeć.” - Bilal ibn Sajif
Oznaczenie: 297  314

Vekeve
Typ karty: Świat 
Cechy: C: 12, Sz: 5
Produkcja: +3
Koszt: 13
Zasady specjalne: -
Cytat: „Sądziłbyś: nic nadzwyczajnego. A jednak – Vekeve 
znajduje się dokładnie w połowie drogi między Planetą  
a Alexandreonem i od setek lat każdy okręt uzupełnia tu za-
pasy. Dla kupca nazwa Vekeve to synonim raju.” - Hortuño 
Cocon y Girao
Oznaczenie: 299  314

Lodowe Elfy
Alexandreon: Koteria Dikastirio
Typ karty: Świat ojczysty
Cechy: C: 30, S: 21, E: 3
Produkcja: +3
Funkcje: Świat Ojczysty Lodowych Elfów
Zasady specjalne: Kontrolowane przez ciebie Lodowe Elfy 
otrzymują +1 do Ducha na potrzeby Akcji Politycznej. 
Reakcja: Zaznacz, gdy wyzywasz na pojedynek. Wyzwany 
nie może odmówić.
Cytat: -
Oznaczenie: 2  314

Gerasimos Pagos 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 4, D: 6
Koszt: 13
Funkcje: Cesarz Lodowych Elfów. Ambasador
Zasady specjalne: Wystawić go może wyłącznie gracz 
kontrolujący Świat Ojczysty Lodowych Elfów. Reakcja: 
Gdy wykona Akcję Polityczną, odznacz go. Akcja: Zaznacz 
w dowolnym momencie, by do końca tury odjąć jego Ducha 
od Ciała innej Postaci w grze.
Cytat: -
Oznaczenie: 8  314

Demetrios Flevotomos 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 5, U: 2, D: 3
Koszt: 11
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: Gdy zwycięża w pojedynku, jego Ciało 
wzrasta do końca gry o +1. By odmówić mu pojedynku 
przeciwnik musi odrzucić kartę z ręki.
Cytat: „Ktoś o talencie tak wielkim, jak mój, rodzi się rza-
dziej, niż raz na pokolenie.”
Oznaczenie: 36  314

Foteine Kathreftis 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 2, D: 3
Koszt: 11
Funkcje: Mag. Lodowy Elf
Zasady specjalne: Akcja: Do końca tury skopiuj zdolność 
specjalną innej Postaci.
Cytat: „Nieskazitelna, nieporuszona, czytająca w myślach 
jak w otwartej księdze. Uosabia wszystko, czego nienawidzę  
w Lodowych Elfach.” – Baétan Mac Cernach
Oznaczenie: 46  314

Simonis Asan 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 4
Koszt: 10
Funkcje: Ambasador. Lodowy Elf
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy Postać przeciwnika 
zaznacza się podczas Akcji Politycznej. Duch tej Postaci nie 
dolicza się do sumy Ducha.
Cytat: „Panie, obrażasz mnie sądząc, że dam się nabrać na 
tak prostą sztuczkę.”
Oznaczenie: 77  314

Tryfillos Prosechio 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 4, D: 4
Koszt: 9
Funkcje: Ambasador. Mag. Lodowy Elf

Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie, 
by zaznaczyć inną Postać.
Cytat: Zaufany zausznik Cesarza, wiecznie skryty w jego 
cieniu – któż mógł przypuszczać, że Tryfillos skrywa mro-
czny i przerażający sekret?
Oznaczenie: 86  314

Chrysanthe
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: Jeśli zwycięży w pojedynku, zyskujesz o 2 
Punkty Polityki więcej.
Cytat: „Zwyciężyłeś? A cóż mi po tak marnym zwycięstwie? 
Obserwuj Chrysanthe, a nauczysz się, co znaczy prawdziwy 
triumf.” – Gerasimos Pagos
Oznaczenie: 110  314

Modestos Koresses 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 3
Koszt: 7
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: Szczęście, które ciągnie w pojedynku, liczy 
się podwójnie.
Cytat: „Przysiągłbym, Wasza Ekscelencjo, że Elf przegra 
– lecz wtem skoczył do przodu i jednym cięciem rozpłatał 
szyję rywala.” – Sancho Brusa y Quijana
Oznaczenie: 155  314

Nikolaos Filommates
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 3
Koszt: 8
Funkcje: Kapitan. Lodowy Elf
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas bitwy gwiezdnej. 
Na czas bitwy dodaj jego Ducha do Ciała Statku, do którego 
jest dołączony.
Cytat: Powszechnie sądzi się, że flota zgrupowana wokół
Alexandreonu pozostaje pod kontrolą Koterii Naftis – lecz  
i stronnicy Cesarza posiadaną w niej swoje wpływy.
Oznaczenie: 165  314

Selene Lykos
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 2, D: 2
Koszt: 8
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: Reakcja: Odznacz, gdy zwycięży w po-
jedynku.
Cytat: „Nie wierzysz, że Lodowe Elfy nie znają bólu ani 
strachu, że poruszają się szybciej, niż wiatr? Ja również  
w to wątpiłem, póki nie skrzyżowałem ostrza z Selene 
Lykos.” – Corrado Specchio
Oznaczenie: 183  314

Stamatia 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 4
Koszt: 8
Funkcje: Mag. Lodowy Elf
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy inna Postać ma 
zostać odznaczona. Nie zostaje odznaczona. 
Cytat: „Cieszy mnie, że oto możemy pomówić w spokoju. 
Opowiedz mi zatem, jakie to uczucie – być zupełnie bez-
radnym?”
Oznaczenie: 186  314

Sybilla Maliasenos
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 5, D: 2
Koszt: 9
Funkcje: Mag. Ambasador. Lodowy Elf
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by spojrzeć w rękę przeci-
wnika. 
Cytat: „Nikt nie potrafi dojrzeć przyszłości – ale jutrzejsze
wypadki to dzisiejsze zamierzenia, a te Sybilla poznać potrafi
bez trudu.” – Gerasimos Pagos
Oznaczenie: 187  314

Fotios
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 1
Koszt: 5
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: Broń dołączona do Fotiosa zwiększa jego 
Ciało dodatkowo o +1.
Cytat: W ręku Fotiosa oręż zdawał się ożywać, jakby Elf 
obdarzał go cząstką swojej woli.
Oznaczenie: 226  314
Kyriake
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 1
Koszt: 3
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: - 
Cytat: „Bracie, nie potrafię cię zrozumieć. Czy nie widzisz,
że Cesarz Gerasimos dba tylko o własne ambicje? Jak możesz 
pokładać w nim tak wielkie nadzieje?”
Oznaczenie: 249  314

Kyriakos
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 2, D: 3
Koszt: 3
Funkcje: Ambasador. Lodowy Elf
Zasady specjalne: - 
Cytat: „Wierzę w Cesarza, siostro. On jeden zdoła przywrócić 
naszemu narodowi należne mu miejsce wśród gwiazd.”
Oznaczenie: 250  314



 Syrgiannes
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 4
Koszt: 8
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyzwać na pojedynek 
Postać przeciwnika, będącą w grze.
Cytat: Kamienne twarze Lodowych Elfów skrywają 
prawdziwą burzę uczuć – i rasa ta dobrze wie, jaki użytek 
zrobić z tłumionego gniewu, strachu i nienawiści.
Oznaczenie: 290  314

Tzykalas
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 2
Koszt: 3
Funkcje: Mag. Lodowy Elf
Zasady specjalne: - 
Cytat: „Jest jeszcze zbyt młody, by ukończyć szkoły – ale wiedzą 
dawno dorównał swoim nauczycielom. Jeszcze rok, a Koterie 
zaczną walczyć o to, do której przystanie.” - Foteine Kathreftis
Oznaczenie: 298  314

Xene
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 2
Koszt: 6
Funkcje: Lodowy Elf
Zasady specjalne: Gdy bierze udział w pojedynku, każda zagrana na 
nią karta zwiększa na czas pojedynku jej Ciało dodatkowo o +1.
Cytat: „Kiedy walczysz, nie wystarczy, że dasz z siebie 
wszystko. Musisz zdobyć się na jeszcze więcej.”
Oznaczenie: 309  314

Elfia brygantyna
Typ karty: Statek
Cechy: C: 2, U: 4 
Koszt: 10
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj w bitwie gwiezdnej.  
Zaznacz Ambasadorów o sumie Ducha równej ilości Statków przeci-
wnika w tej bitwie, by ją przerwać. Pozostaje nierozstrzygnięta.
Cytat: „A teraz, panie ambasadorze, proszę dać mi słowo, 
że nasze okręty przepłyną przez waszą przestrzeń spokojnie  
i bezpiecznie.” – Simonis Asan
Oznaczenie: 43  314

Strobilos 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 6, U: 4
Koszt: 12
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie, 
by do końca tury zmniejszyć Umysł Statku przeciwnika  
o liczbę twoich Ambasadorów będących w grze.
Cytat: „Och, co za paskudna strategia! Naprawdę, kapitanie, 
jestem zbudowany i zachwycony twoją przemyślnością.” 
– Tryfillos Prosechio
Oznaczenie: 80  314

Elfi okręt liniowy
Typ karty: Statek
Cechy: C: 5, U: 3
Koszt: 9
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, jeśli znajduje się na orbicie 
Świata Ojczystego przeciwnika. Wskaż kontrolowane przez 
niego Miejsce i pociągnij Szczęście. Jeśli jest wyższe, niż 
produkcja Miejsca, zniszcz je.
Cytat: „Było tak, jakby niebo nagle pękło, i posypały się  
z niego ogromne kule płynnego zimna, które obracało 
naszych żołnierzy w lodowe posągi.” - Iñigo Guerrero  
y Salazar
Oznaczenie: 118  314

Elfia fregata
Typ karty: Statek
Cechy: C: 6, U: 3
Koszt: 10
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz po wykonaniu Akcji  
w bitwie gwiezdnej. Natychmiast wykonaj następną Akcję. 
Cytat: Nie ma piękniejszego widoku, niż elfia fregata pod
pełnymi żaglami – smukła, wysoka, delikatna lecz drapieżna. 
Choć szkutnicy całego Wszechświata próbują ze wszystkich 
sił, nikomu poza Lodowymi Elfami nie udało się stworzyć 
takiego arcydzieła.
Oznaczenie: 119  314

Elfi katamaran
Typ karty: Statek
Cechy: C: 4, U: 2
Koszt: 8
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej 
toczącej się na orbicie innego Świata. Dołącz ten Statek do 
twojej floty.
Cytat: „Bez obawy, panie. Nie zdołają nam umknąć. Ich 
okręty są ociężałe i powolne, a nasz to prawdziwy drapieżca.” 
– Kyriake
Oznaczenie: 222  314

Elfi szkuner
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 3
Koszt: 7
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj w bitwie gwiezdnej. Skopiuj 
zasadę innego Statku, będącego w tej bitwie.
Cytat: „Tak, widziałem ich manewr. Nie robi na mnie 
wrażenia. Pierwszy, proszę przygotować statek – pokażemy 
im, jak żeglują poddani Cesarza.” - Nikolaos Filommates
Oznaczenie: 223  314

Smocze Krasnoludy
Terra Nostra: Ród de Vela
Typ karty: Świat ojczysty
Cechy: C: 30, S: 23, E: 5 
Produkcja: +2
Funkcje: Świat Ojczysty Smoczych Krasnoludów
Zasady specjalne: Statki, które kontrolujesz, nie zaznaczają się 
podczas podglądania światów. Akcja: Zaznacz, by wtasować 
odrzuconą kartę Świata do Talii Światów.
Oznaczenie: 16  314

Cristobal Catarribera y Natalez Salazar de Vela 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 5, U: 5, D: 5
Koszt: 14
Funkcje: Wielki Admirał. Kapitan. Ambasador. Smoczy 
Krasnolud. Smoczy Książę
Zasady specjalne: Wystawić go może wyłącznie gracz 
kontrolujący Świat Ojczysty Smoczych Krasnoludów. Koszt 
Świata, na orbicie którego znajduje się Statek, do którego 
jest dołączony, zmniejszony zostaje o 2. Akcja: Zaznacz  
w dowolnym momencie, by przemieścić Statek, do którego 
jest dołączony.
Cytat: -
Oznaczenie: 7  314

Arias Donayre y Martil 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 4
Koszt: 11
Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by 
doliczyć Ciało Statku, do którego jest dołączony, do Ciała 
twoich wojsk. Możesz wykonać tę Akcję wyłącznie, gdy ten 
Statek znajduje się na Orbicie Świata Ojczystego obrońcy.
Cytat: -
Oznaczenie: 25  314

Baltasar Mafaraxas y Tuñon Escalante 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 2, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Mag. Kapitan. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Reakcja: Jeśli zwyciężysz w bitwie gwiezd-
nej, w której brał udział, i jest odznaczony, twoja Przewaga 
wzrasta o 2. Reakcja: Jeśli przegrasz w bitwie gwiezdnej,  
w której brał udział, zaznacz, by zmniejszyć Przewagę przeci-
wnika o 2.
Cytat: -
Oznaczenie: 29  314

Graçia Salazar y Galves Catarribera de Vela 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 4
Koszt: 14
Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by zaznaczyć lub odznaczyć 
Statek.
Cytat: „Jego Ekscelencja Najwyższy Admirał jest chwilowo 
nieosiągalny. Supliki do Admiralicji proszę kierować na 
moje ręce.”
Oznaczenie: 50  314

Pedro Brasa y Escalante de Vela 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyjąć z Talii Zasobów 
Statek o koszcie nie większym niż 8. Pokaż go pozostałym 
graczom i weź do ręki.
Cytat: „Gdy byłem chłopcem, marzyłem o odkrywaniu 
nowych światów. Dumny jestem, że to ja zbudowałem 
okręt, na którym Książę de Vela wyruszył na swoją wielką 
wyprawę.” 
Oznaczenie: 69  314

Augustin Balboa y Correa de Vela
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 3
Koszt: 9
Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w bitwie gwiezdnej. Dodaj 
jego Umysł do Ciała Statku, do którego jest dołączony.
Cytat: „Spróbujemy złożyć część żagli, zakryć działa i udawać 
łatwy łup – a kiedy wróg będzie już przekonany, że nas 
dopadł, ani się obejrzy, a znajdzie się między naszą flotą 
a polem międzygwiezdnych skał.”
Oznaczenie: 101  314

Ferro Badelas y Chanta
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 3
Koszt: 8
Funkcje: Mag. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Wybierz 
Oddział dołączony do Postaci o Duchu mniejszym od 
Ducha Ferro. Ciała tego Oddziału nie dolicza się do sumy 
Ciała wojsk.
Cytat: „Sądzisz, że podczas wojny czarownik do niczego się 
nie przydaje?” - Iñigo Guerrero y Salazar
Oznaczenie: 121  314



Gomez Salazar y Galves Donayre 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by zaznaczyć lub odznaczyć 
Kapitana.
Cytat: „Siostro, to, że twój małżonek odpłynął w nieznane 
nie znaczy, że wszyscy cię opuścili. Wiem, że trudno ci pełnić 
obowiązki Księcia, i zrobię wszystko, by ci ulżyć.”
Oznaczenie: 124  314

Iñigo Guerrero y Salazar
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 4
Koszt: 12
Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas bitwy gwiezdnej 
by Statek, do którego jest dołączony, przyłączył się do niej.
Cytat: „I pewnie im się zdaje, że w ten sposób wystrychną 
mnie na dudka? Nie ze starym Iñigo te numery. Jeden 
elfi admirał też tego próbował – będzie ze sześćdziesiąt lat
temu…”
Oznaczenie: 128  314

Leonor Catarribera y Salazar de Vela
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 4, D: 2
Koszt: 8
Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie, 
by odznaczyć Statek, do którego jest dołączona.
Cytat: Spośród czworga dzieci Księcia de Vela zawsze na-
jbardziej przypominała ojca, zarówno zamiłowaniem do 
przygód, jak niepokornym charakterem. Nic dziwnego, 
że wbrew zwyczajom uczynił ją kapitanem swojego okrętu 
flagowego.
Oznaczenie: 141  314

Ramiro Martil y Pedrosa Serra de Vela
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 4
Koszt: 8
Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Może odmawiać pojedynku bez 
konieczności zaznaczania się. Jeśli jest zaznaczony, nie może 
odmówić pojedynku.
Cytat: „Obowiązkiem rodu de Vela od wieków było stać 
na straży mądrości. A dziś? Kto to słyszał – szukać w życiu 
czegoś, czego nie znalazło się w księgach?”
Oznaczenie: 177  314

Hortuño Cocon y Girao 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 1
Koszt: 5
Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Umysł Hortuña dodaje się do Umysłu 
Statku, do którego jest dołączony.
Cytat: Choć krasnoludzcy żeglarze potrafią walczyć dzielnie 
i zaciekle, potęgi Smoczego Królestwa nie zbudowali 
żołnierze – lecz spokojni i uczciwi kupcy, przemierzający 
Przestrzeń by mnożyć bogactwa swej ojczyzny.
Oznaczenie: 231  314

Jose Catarribera y Salazar de Vela
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 2
Koszt: 3
Funkcje: Mag. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: -
Cytat: „Magia – oto, co go interesuje! Jakby nie dość, że jego 
ojciec nabił sobie głowę międzygwiezdnymi wędrówkami, 
najstarszy syn zajął się czarowaniem, jak pierwszy lepszy 
prostak. I on ma być Księciem – cóż z nami będzie?” 
– Ramiro de Vela
Oznaczenie: 239  314

Luciano Catarribera y Salazar de Vela
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 1
Koszt: 3
Funkcje: Kapitan. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: -
Cytat: „Luciano zawsze wydawał się miłym chłopcem, 
nigdy nie zaginał rogów w książkach i nie przewracał stron 
tłustymi palcami. Ale ledwie okręty Księcia znikły nam  
z oczu, ten zaraz wymyślił, że będzie odkrywcą, jak ojciec.” 
– Ramiro de Vela
Oznaczenie: 254  314

Placido Catarribera y Salazar de Vela
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 2, D: 3
Koszt: 3
Funkcje: Ambasador. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: -
Cytat: „Nie obawiaj się, wuju Ramiro. Ród de Vela i jego 
święte posłannictwo, biblioteka, są bezpieczne. Żyją jeszcze 
członkowie rodu naprawdę wierni jego powołaniu.”
Oznaczenie: 272  314

Sancho Brusa y Quijana
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 2
Koszt: 4

Funkcje: Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, kiedy kontrolowana 
przez ciebie Postać zostaje wyzwana na pojedynek. Sancho 
bierze w nim udział zamiast wyzwanego.
Cytat: „Jak śmiesz odzywać się w ten sposób do Jej Eks-
celencji! Póki żyję, nie dopuszczę, by musiała znosić taką 
impertynencję – wybierz broń, łajdaku!”
Oznaczenie: 285  314

Tenorio Ruyz y Almayda
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 2
Koszt: 5
Funkcje: Mag. Smoczy Krasnolud
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by przenieść ekwipunek 
dołączony do kontrolowanej przez ciebie postaci na inną 
kontrolowaną przez ciebie postać, spełniającą wszystkie 
wymagania.
Cytat: „Panie, nie brak ci odwagi i umiejętności – czy przys-
taniesz do mojej załogi?” – Cristobal de Vela
Oznaczenie: 295  314

el Ladrón del Mundos 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 4
Koszt: 12
Zasady specjalne: Jeśli ten Statek odkryje Świat będący już  
w grze, przeciwnik odrzuca swoją kopię tego Świata, a ty 
przejmujesz nad nim kontrolę na normalnych zasadach.
Cytat: „Spójrz, Leonor, czyż ten świat nie wygląda zupełnie 
jak szmaragd, który czeka tylko, by wprawić go w koronę 
Smoczego Króla? Ach, dawno temu powinniśmy byli pojąć 
tę wyprawę!” – Cristobal de Vela
Oznaczenie: 40  314

el Protector 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 6, U: 4
Koszt: 8
Zasady specjalne: By rozpocząć bitwę gwiezdną na Orbicie, 
na której znajduje się ten Statek, przeciwnik musi zaznaczyć 
Ambasadora.
Cytat: Dla Krasnoludów wojna to proces cywilizowany, 
który poprzedzać winno oficjalne wypowiedzenie, a kończyć
– formalny pokój. Zadziwiające, jak skutecznie potrafią
bronić tego poglądu w obliczu jawnej agresji.
Oznaczenie: 41  314

Krasnoludzka fluita
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 4
Koszt: 10
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, jeśli znajduje się na Or-
bicie Świata Ojczystego innego gracza. Wskaż jeden z kon-

trolowanych przez niego Światów. Weź tyle Kryształów, ile 
wynosi produkcja tego Świata.
Cytat: „Mam w ładowniach błękitne wino i tkaniny  
z Dziewięciu Miast. Mam korzenie z Astonii, stal z Im-
perium i krasnoludzie łakocie. Ach, jestem szczęśliwym 
kupcem.” - Hortuño Cocon y Girao
Oznaczenie: 136  314

los Géminis 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 6, U: 4
Koszt: 8
Zasady specjalne: Do tego Statku możesz dołączyć dwóch 
Kapitanów.
Cytat: Obydwa wyszły spod ręki tego samego szkutnika, 
opuściły stocznię tego samego dnia, imię nadała im ta sama 
księżna, a kapitanami uczyniono bliźniaczych braci. Dziś są 
dumą krasnoludzkiej floty.
Oznaczenie: 146  314

el Deseo 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 2, U: 3
Koszt: 10
Zasady specjalne: Akcja: Kiedy znajduje się na orbicie Świata 
Ojczystego przeciwnika, wskaż kontrolowany przez niego 
Świat lub Miejsce. Podczas najbliższej Fazy Otwierającej nie 
przynosi ono dochodu.
Cytat: „Nie, Wasza Ekscelencjo. Nie przerwiemy blokady, 
dopóki nasze żądania nie zostaną spełnione.” 
- Gomez Salazar y Galves Donayre
Oznaczenie: 220  314

Karawela krasnoludzkich odkrywców
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 3
Koszt: 6
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz gdy odkrywasz Świat, by 
zmniejszyć jego koszt o 1.
Cytat: Tenorio stał, oparty o reling, i patrzył, jak Terra  
Nostra, na której spędził całe dotychczasowe życie, maleje 
za rufą. Ani pokrzykiwania marynarzy, ani łopot żagli floty
Księcia nie zdołały odpędzić natrętnej myśli, że już nigdy 
nie zobaczy domu.
Oznaczenie: 242  314

Krasnoludzka korweta
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 4
Koszt: 7
Zasady specjalne: Akcja: W dowolnym momencie odznacz 
ten Statek.
Cytat: „Nie chcę słyszeć, że tego nie da się zrobić. W słowniku 
żeglarza nie ma słowa „niemożliwe”, zrozumiano?” 
- Arias Donayre y Martil
Oznaczenie: 245  314



Krasnoludzki galeon
Typ karty: Statek
Cechy: C: 4, U: 2
Koszt: 8
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w bitwie gwiezdnej. Na 
czas bitwy zmniejsz Ciało Statku przeciwnika o X, gdzie  
X jest równe ilości twoich Statków w tej bitwie.
Cytat: „Pojedynczy galeon jest wolniejszy od elfiej fregaty 
i dysponuje mniejszą siłą ognia niż okręty Imperium. A jed-
nak, mając trzy okręty tej klasy bez strachu można zetrzeć się 
z każdym właściwie przeciwnikiem.” – Augustin de Vela
Oznaczenie: 246  314

Krasnoludzki slup
Typ karty: Statek
Cechy: C: 4, U: 3
Koszt: 8
Zasady specjalne: Reakcja: Kiedy Statek innego gracza 
znajdujący się na tej samej Orbicie wykona ruch, natychmi-
ast przenieś ten Statek za nim. Ta Reakcja nie jest uznawana 
za ruch.
Cytat: „Płynie za nami już trzeci tydzień. Dziś rano 
przyłapałam się na tym, że wypatruję błysku jego żagli w 
tym samym miejscu za rufą. Czego on może chcieć?” 
– Veronica Dazzi
Oznaczenie: 247  314

Imperium Kryształowe
Cardhuel: Siedziba Zakonu Ziemi
Typ karty: Świat Ojczysty
Cechy: C: 30, S: 20, E: 4
Produkcja: +4
Funkcje: Świat Ojczysty Imperium Kryształowego
Zasady specjalne: Koszt oddziałów, które wystawiasz, zmniejszony 
zostaje o 2. Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by zmniejszyć 
Ciało Świata, na który jej dokonujesz o X, gdzie X to ilość 
postaci z Zakonu Ziemi, biorących udział w tej inwazji 
(maksymalnie 5).
Cytat: -
Oznaczenie: 4  314

Cernach Ó Máel Muire 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 6, U: 4, D: 4
Koszt: 15
Funkcje: Mistrz Zakonu Ziemi. Kapitan. Człowiek
Zasady specjalne: Wystawić go może wyłącznie gracz 
kontrolujący Świat Ojczysty Imperium Kryształowego. +1 
do Ciała za każdą inną postać z Zakonu Ziemi, którą kon-
trolujesz. Gdy jest w grze, koszt Krążowników Imperium 
zostaje zmniejszony o 2.
Cytat: -
Oznaczenie: 5  314

Aileann Ó Máel Muire 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 5, U: 2, D: 2
Koszt: 10
Funkcje: Zakon Ognia. Mag. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Zaznacz 
Postać o niższym Ciele.
Cytat: „A więc mój brat stoi teraz na czele Zakonu Ziemi. 
Cóż, podziwiam jego siłę i spryt, nie wiem jednak, czy zdoła 
poprowadzić Imperium tak, jak swoich żołnierzy. Przecież 
nie potrafi nikogo wysłuchać.”
Oznaczenie: 22  314

Báetán Mac Cernach 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 3, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Ambasador. Zakon Powietrza. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas pojedynku. Na czas 
pojedynku dodaj 4 do jego Ciała.
Cytat: „Fanatyczna wiara, potężna magia, lata wyszkolenia… 
Z kimś takim nie da się walczyć – nie dziwota, że ulegliśmy 
Imperium w jednej chwili.” – Corrado Specchio
Oznaczenie: 28  314

Connla Mac Dúngal 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 4, D: 4
Koszt: 11
Funkcje: Zakon Powietrza. Mag. Kapitan. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas bitwy gwiezdnej. 
Zagraj z ręki Statek. Może on natychmiast dołączyć do two-
jej floty.
Cytat: „Dziękujmy Kryształowi za cud, który pozwala 
szybować pośród gwiazd! Dziękujmy powietrzu, które skrywa 
nas przed oczyma wrogów! I dziękujmy nieprzyjaciołom, że 
okazali tak wiele głupoty.”
Oznaczenie: 34  314

Máelodor Ó Amalgaid 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 4, D: 4
Koszt: 14
Funkcje: Kapłan. Ambasador. Zakon Wody. Mag. Człowiek
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik wykonuje 
Akcję. Zostaje anulowana.
Cytat: „Moc i mądrość przychodzą z wiekiem. Najpierw ich 
pragniesz, potem zdobywasz – a gdy wreszcie gotów jesteś się 
ich wyrzec, stajesz się potężnym i mądrym.”
Oznaczenie: 58  314

Cathassach Ó Selbach 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 2
Koszt: 11
Funkcje: Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wziąć do ręki znisz-
czony Oddział. Pokaż go pozostałym graczom.
Cytat: „Za mną, chłopcy, bitwa jeszcze nie skończona! Być 
może zginiecie – ale zginiecie jak na Rycerzy Kryształowych 
przystało.”
Oznaczenie: 108  314

Dianaim Mac Brotchú 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 4, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Zakon Powietrza. Kapitan. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, gdy rozpoczynasz inwazję. 
Nie musisz zaznaczać Statku, do którego jest dołączona, by 
zebrać za jego pomocą wojska. Możesz to zrobić nawet wt-
edy, gdy Statek, do którego jest dołączona, jest zaznaczony.
Cytat: -
Oznaczenie: 113  314

Ferdomnach Ó Gadra 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Kapłan. Ambasador. Zakon Wody. Człowiek
Zasady specjalne: Gdy jest w grze, Duch wszystkich kon-
trolowanych przez ciebie Postaci z Imperium Kryształowego, 
znajdujących się w Ambasadzie, wzrasta o +1.
Cytat: „Bracia, niech was nie zwiecie cudzoziemski blichtr. 
Choć wasze zadanie wymaga, byście mówili z poganami, 
niech Kryształ rozpala wasze serca. I tu toczy się przecież 
wojna.”
Oznaczenie: 120  314

Ioan Mac Diarmait
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 3
Koszt: 9
Funkcje: Mag. Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji. Zniszcz 
Oddział przeciwnika, którego Ciało jest mniejsze lub równe 
Duchowi Ioana.
Cytat: „Głupcy! Wasza magia jest słaba, a umiejętności mi-
zerne. Zróbcie jeszcze krok i z rozkoszą zetrę was na proch, 
jak tylu pyszałków przed wami.”
Oznaczenie: 129  314

Loingsech Mac Loch
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 3
Koszt: 8
Funkcje: Kapłan. Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: Oddziały dołączone do Loingsecha 
otrzymują +1 do Ciała.
Cytat: „W całym Wszechświecie nie znajdziesz siły, która 
zdołałaby stawić czoła Rycerzom Ziemi w otwartej bitwie. 
W czasie wojny przekonali się o tym również członkowie 
innych Zakonów – a skoro dowiedliśmy swojej wyższości, 
czemu z niej nie korzystamy?”
Oznaczenie: 145  314

Malcolm Ó Duncan
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 2
Koszt: 8
Funkcje: Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Zamień 
Oddział, dołączony do Malcolma, z Oddziałem, który masz 
w ręce. Jeśli nowy Oddział jest droższy, opłać różnicę kosztu.
Cytat: „W godzinie śmierci Imperatora dokonaliśmy straszli-
wego wyboru – zachowaliśmy wierność wobec Zakonu, ale 
nie wobec Imperium. Jakże żałuję dziś tej decyzji!”
Oznaczenie: 148  314

Adomnán Mac Cian
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, :3, D: 1
Koszt: 3
Funkcje: Mag. Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: -
Cytat: Najpotężniejsi magowie Imperium wywodzą się 
wprawdzie z Zakonu Wody – lecz to czary Zakonu Ziemi 
sieją największy strach w sercach wrogów Kościoła. Jakiż 
żołnierz będzie patrzył spokojnie, jak ziemia rozwiera się 
pod jego stopami, a towarzysze przemieniają w głazy?
Oznaczenie: 205  314

Caisséne Ó Márgrég
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 2
Koszt: 5
Funkcje: Zakon Ognia. Człowiek
Zasady specjalne: Możesz dołączyć do niej dowolną ilość 
Broni.
Cytat: „Strzeżcie się - obowiązkiem paladonny jest walczyć 
w każdy dostępny jej sposób i zniszczyć wrogów lub zginąć. 
A ja nie widzę powodów, dla których ten dzień miałby 
zakończyć moje życie.”
Oznaczenie: 215  314



Fíngin Mac Niall
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 3
Koszt: 5
Funkcje: Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: Jeśli jesteś atakującym podczas inwazji,  
dodaj +2 do Ciała tej Postaci na czas inwazji.
Cytat: Widząc, że nieprzyjaciel kłębi się wokół niczym 
morze, a na jednego Rycerza przypada dziesięciu przeci-
wników, Fíngin wybuchnął obłąkańczym śmiechem i ze 
śpiewem na ustach rzucił się do boju.
Oznaczenie: 225  314

Gilla Mochutu Mac Áed
Typ karty: Statek
Cechy: C: 2, U: 1, D: 3
Koszt: 3
Funkcje: Kapłan. Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: -
Cytat: „W czasie wojny wielu Rycerzy straciło wiarę, a prości 
ludzie odwrócili się od Kościoła. Jeśli tak ma wyglądać 
przybliżanie Kryształowego Raju, pora, byśmy ponownie 
rozważyli pisma Proroka.”
Oznaczenie: 228  314

Gormán Mac Dúin
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 2
Koszt: 6
Funkcje: Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: Można dołączyć do niego o 3 Oddziały 
więcej, niż to wynika z jego Umysłu.
Cytat: „Cernachu, od śmierci twego poprzednika nie 
sprzeciwiłem ci się ani słowem. Na twój rozkaz miażdżyłem 
pogan i żołnierzy pozostałych Zakonów. Powiedz mi zatem 
– czemu dziś zaprzepaszczasz nasz triumf i wyrzekasz się 
tytułu Imperatora?”
Oznaczenie: 230  314

Piarag Ó Piarag
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 1
Koszt: 3
Funkcje: Kapitan. Zakon Ziemi. Człowiek
Zasady specjalne: -
Cytat: Przed wojną domową Zakon Powietrza zarządzał całą 
flotą Imperium, nic więc dziwnego, że czuł się bezpieczny.
Gdy wybuchła, okazało się, że Cernach Ó Máel Muire od lat 
szkolił kapitanów i budował własne okręty.
Oznaczenie: 270  314

Imperialny holk 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 6, U: 2
Koszt: 10
Zasady specjalne: Gdy zaznaczasz go, by zebrać wojska podczas 
inwazji, pierwsze 5 kart nie odlicza się od jego Umysłu.
Cytat: „Nie jest ani zgrabny, ani piękny – ale gdy pomyślę,  
o tych wszystkich Rycerzach, których przewozi, zaraz 
opuszcza mnie cała odwaga.” – Morosino Morosini
Oznaczenie: 52  314

Krążownik Ziemi 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 10, U: 7
Koszt: 16
Zasady specjalne: Do tego Statku dołączyć można tylko Kapitana 
z Zakonu Ziemi. Reakcja: Zaznacz, jeśli przegrasz bitwę 
gwiezdną, w której brał udział ten Statek. Zmniejsz Przewagę 
przeciwnika o wartość Ciała Krążownika.
Cytat: -
Oznaczenie: 57  314

Galeas Zakonu Powietrza
Typ karty: Statek
Cechy: C: 4, U: 2
Koszt: 8
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj z ręki w bitwie gwiezdnej,  
w której bierze udział przynajmniej jeden kontrolowany 
przez ciebie Statek.
Cytat: „Jak to – nie widziałeś go? Przepłynął tuż nad nami i 
nikt mi o tym nie powiedział? Do licha, jeśli nie użyli żadnych 
czarów, srogo za to odpowiecie!” - Arias Donayre y Martil
Oznaczenie: 123  314

Imperialna galeota
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 2
Koszt: 8
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jeśli zna-
jduje się na orbicie Świata Ojczystego obrońcy. Dodaj 1 do 
Ciała wszystkich Postaci w twoich wojskach.
Cytat: „Nadlatują! Spójrz, panie, to nasze okręty zeszły pod 
linię nieba i bombardują tyły przeciwnika! Jesteśmy ocale-
ni!” – Malcom Ó Duncan
Oznaczenie: 127  314

Imperialna koga
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 4
Koszt: 8
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jeśli znajduje 
się na orbicie Świata Ojczystego obrońcy. Dołącz kartę z ręki do 
Postaci w twoich wojskach.
Cytat: „Witaj, bracie! Przywieźliśmy wam nowe pancerze, 
bełty do kusz, części do trebuszetów oraz coś dla ducha – 
piwo i Księgę Proroka.” „A buty? Czy macie dla nas buty?”
Oznaczenie: 233  314

Imperialny kecz wspierający
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 3
Koszt: 7
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w bitwie gwiezdnej. Zaznacz 
kontrolowanego przez siebie Maga, by zmniejszyć Ciało 
Statku przeciwnika o X, gdzie X to wartość Ducha tego 
Maga.
Cytat: „Magia to bardzo wszechstronne narzędzie. Możesz  
z jej pomocą niszczyć wrogą piechotę, możesz zatapiać wrogą 
flotę.” - Cernach Ó Máel Muire
Oznaczenie: 234  314

Federacja Astonii
Az-Zubana: Królestwo Ka-Dis
Typ karty: Świat Ojczysty
Cechy: C: 30, S: 18, E: 2
Produkcja: +5
Funkcje: Świat Ojczysty Astonii
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy na jedną z kontrolowa-
nych przez ciebie postaci zagrywana jest Akcja przeciwnika. 
Akcja ta działa na inną kontrolowaną przez ciebie postać, 
spełniającą wymagania tej Akcji. Akcja: Zaznacz X kontrolowa-
nych przez siebie Ka-Dis oraz Świat Ojczysty by zniszczyć Postać 
przeciwnika. X to Ciało niszczonej Postaci +1 za każdą kartę do 
niej dołączoną.
Cytat: -
Oznaczenie: 3  314

Harun ibn Jahim al-Rakaszi 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 6, D: 4
Koszt: 15
Funkcje: Król Ka-Dis. Ambasador
Zasady specjalne: Wystawić go może wyłącznie gracz 
kontrolujący Świat Ojczysty Astonii. Akcja: Zaznacz, by 
odrzucić kartę dołączoną do Postaci przeciwnika o mnie-
jszym Umyśle lub Postać, do której nie dołączono żadnych 
kart, o mniejszym Umyśle.
Cytat: -
Oznaczenie: 9  314

Abd al-Rakaszi 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 2, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Ka-Dis
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy kontrolowana przez 
ciebie Postać bierze udział w pojedynku. Na czas pojedynku 
dodaj jego Ciało do Ciała Postaci pojedynkującej się. 
Cytat: -
Oznaczenie: 20  314

Hasan ibn Hasan al-Amut 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 2
Koszt: 9
Funkcje: Ka-Dis
Zasady specjalne: Liczy się podwójnie na potrzeby Akcji 
Świata Ojczystego.
Cytat: „A teraz, dzieci moje, idźcie i sprawcie, by ów nikczem-
nik spotkał się ze swoimi przodkami. Bogini wynagrodzi wam 
ten trud stukrotnie.”
Oznaczenie: 51  314

Muzahim ibn Jahim al-Rakaszi 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 4
Koszt: 11
Funkcje: Ambasador. Ka-Dis
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przegra pojedynek. 
Pociągnij Szczęście. Jeżeli jego wartość jest parzysta, nie 
zostaje zniszczony ani odrzucony. Przeciwnik zdobywa 
Punkty Polityki za zwycięstwo.
Cytat: -
Oznaczenie: 61  314

Raija bint Abbas al-Sinni 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 4, D: 3
Koszt: 11
Funkcje: Ka-Dis. Ambasador
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz i wybierz zasadę specjalną 
Postaci przeciwnika. Zasada nie działa do początku następnej 
tury.
Cytat: „Już odchodzisz, zacny panie? Księżyc jeszcze nisko 
i liczyłam, jakże liczyłam, że opowiesz mi więcej o cudach 
swojej ojczyzny…”
Oznaczenie: 74  314

Ali al-Ladin
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 2
Koszt: 8
Funkcje: Ka-Dis. Mag
Zasady specjalne: Akcja: Do początku następnej tury dodaj 
+2 do jego dowolnej Cechy.
Cytat: „Niech cię nie zwiedzie, panie, jego niewinny wygląd. 
Powiadają, że astoński czarownik potrafi w mgnieniu oka
przemienić się w prawdziwą bestię.” – Gormán Mac Dúin
Oznaczenie: 96  314

Marida bint Athir
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 2, D: 3
Koszt: 8
Funkcje: Ka-Dis. Ambasador
Zasady specjalne: Akcja: Duch tej postaci jest podwajany na 
potrzeby Akcji Politycznej.



Cytat: „Skoro ambasador Smoczego Króla prowadzi tajemne 
rozmowy z przedstawicielami Cesarza, nie wiedząc, że Elf 
knuje przeciwko niemu, pora poważnie przemyśleć nasze 
sojusze.”
Oznaczenie: 150  314

Nafisa bint Hamid al-Nadr 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 2
Koszt: 6
Funkcje: Ka-Dis. Ambasador 
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyjąć z Talii Zasobów 
Ambasadora. Pokaż go pozostałym graczom i weź do ręki.
Cytat: „Och, panie, jestem pewna, że Jego Ekscelencja zjawi 
się za momencik... Zechciej, panie, spocząć i zaczekać, a ja 
dopilnuję, by niczego ci nie zabrakło.”
Oznaczenie: 157  314

Nazir ibn Yazid al-Muhallabi
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 2, D: 2
Koszt: 7
Funkcje: Ka-Dis
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Dołącz do 
tej postaci Broń z ręki.
Cytat: „Bogini dała nam dwie ręce – czemuż miałbym 
walczyć tylko jedną?”
Oznaczenie: 160  314

Salma al-Duri
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 3
Koszt: 6
Funkcje: Ka-Dis. Ambasador
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by odznaczyć innego  
Ambasadora, którego kontrolujesz.
Cytat: „Jego Ekscelencja jest bardzo zajęty, przesyła jednak 
wyrazy uszanowania oraz moją skromną osobę – jestem 
gotowa zająć się pańską prośbą, ambasadorze.”
Oznaczenie: 182  314

Tahir ibn Abbas al-Sinni
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 2, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Ka-Dis
Zasady specjalne: Za każdą kartę, którą zagra w pojedynku 
przeciwnik, Ciało Tahira wzrasta na czas pojedynku o +1.
Cytat: „Mędrzec powiada: gdy walczysz, jednym okiem wy-
patruj błędów przeciwnika, drugim własnych.” 
Oznaczenie: 189  314

Bilal ibn Sajif
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 2, D: 3
Koszt: 3
Funkcje: Ambasador. Ka-Dis
Zasady specjalne: -
Cytat: „Za lata izolacji płacimy dziś upokorzeniem – wszy-
scy mieszkańcy Znanego Wszechświata patrzą na nas jak na 
dziwowisko. Postanowiłem poświęcić życie, by nasze dzieci 
czuły się swobodnie wśród innych narodów.”
Oznaczenie: 210  314

Dżamila bint Bakkar
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 2, D: 3
Koszt: 3
Funkcje: Kapłan. Ka-Dis
Zasady specjalne: -
Cytat: „Bogini jest początkiem i końcem, naszą świętą 
opiekunką, która postawiła nas na straży całego 
Wszechświata. Rodzimy się, żyjemy i umieramy posłuszni 
jej nakazom. Wystrzegamy się odbierania życia i wtrącania 
w cudze sprawy. Powiedz mi zatem, panie – dlaczego tak 
nas nienawidzą?”
Oznaczenie: 219  314

Ismail ibn Yazid
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 2
Koszt: 8
Funkcje: Ka-Dis
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by przenieść na tę Postać 
Ekwipunek dołączony do Postaci innego gracza, której 
Umysł jest mniejszy. Ismail musi spełniać wszystkie wyma-
gania przenoszonego Ekwipunku.
Cytat: „Oczywiście, pani, ten cenny drobiazg należał 
wcześniej do ciebie. I gdybyś przyłapała mnie, kiedy go 
kradłem, oddałbym ci go bez wahania. Cóż jednak – wolą 
Bogini było, by zmienił właściciela.”
Oznaczenie: 236  314

Jayant Madhukar Khalla
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 2, D: 1
Koszt: 6
Funkcje: Kalb. Kapitan
Zasady specjalne: W bitwie gwiezdnej, w której jesteś 
obrońcą, Statek, do którego jest dołączony, otrzymuje na 
czas bitwy +2 do Ciała.
Cytat: Odkąd Astonia otworzyła granice, Znany Wszechświat 
gotów był uznać, że zamieszkuje ją wyłącznie lud Ka-Dis. 
Ostatnio jednak coraz częściej widuje się wojowniczych  
Kalbów, obrońców tej niezwykłej krainy.
Oznaczenie: 237  314

Maradżil bint Yazid al-Muhallabi
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 2
Koszt: 5
Funkcje: Ka-Dis. Kapłan. Mag
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnym momencie, 
by zamienić tę Postać z dowolną kontrolowaną przez ciebie 
Postacią w grze. Zasada nie działa podczas pojedynku.
Cytat: – 
Oznaczenie: 256  314

Yusuf al-Misri
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 2
Koszt: 3
Funkcje: Mag. Ka-Dis
Zasady specjalne: -
Cytat: Astończycy cenią swych magów nie tylko za moc zmiany 
postaci – lecz przede wszystkim za mądrość i trafność sądów. 
Nie ma w tym nic dziwnego, czarownik uczy się bowiem od 
najmłodszych lat słów mędrców, dziejów swej ojczyzny i sztuki 
interpretowania snów.
Oznaczenie: 310  314

Gannas
Typ karty: Statek
Cechy: C: 6, U: 2
Koszt: 10
Funkcje: Bestia 
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj w bitwie gwiezdnej. Zaznacz 
Kapitana przeciwnika.
Cytat: „Te ich wielkie, drewniane statki… Wystarczy, by spry-
tna bestia porwała z pokładu kapitana, a stają się zupełnie bez-
bronne, jakby wyrwano im rozum.” - Jayant Madhukar Khalla
Oznaczenie: 48  314

Suban 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 4, U: 1
Koszt: 8
Funkcje: Bestia
Zasady specjalne: Akcja: Wskaż Statek przeciwnika. Do 
początku następnej tury nie może używać zasady specjalnej.
Cytat: „Przysięgam, panie! Widziałam na własne oczy, jak 
ogromny wąż owinął się wokół kadłuba Faobhara i strzaskał 
go w straszliwym uścisku!” - Dianaim Mac Brotchú
Oznaczenie: 81  314

Riszat
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 1
Koszt: 7
Funkcje: Bestia
Zasady specjalne: Reakcja: Natychmiast po zagraniu tej Be-
stii otrzymujesz 7 Kryształów.
Cytat: „Podziwiam wysiłek, który wkładacie w wykonanie 
waszych okrętów, messer Sinibaldi. I dziękuję Boginii, że 
nasze statki rodzą się same.” - Salma al-Duri
Oznaczenie: 178  314

Zubabah
Typ karty: Statek
Cechy: C: 2, U: 1
Koszt: 6
Funkcje: Bestia 
Zasady specjalne: Otrzymuje +1 do Ciała na czas bitwy gw-
iezdnej za każdą inną kopię tej karty w bitwie.
Cytat: „Oczywiście, że jedna jest niegroźna, wręcz śmieszna… 
Co za szczęście, że łączy się w roje.” - Harun al-Rakaszi
Oznaczenie: 204  314

Chafasz
Typ karty: Statek
Cechy: C: 4, U: 1
Koszt: 6
Funkcje: Bestia 
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jeśli ta 
Bestia znajduje się na Orbicie Świata Ojczystego obrońcy. 
Zaznacz Oddział w wojskach przeciwnika.
Cytat: „Nauczono nas walczyć z istotami podobnymi do 
nas. Cóż jednak zrobić, gdy wojsku przeciwnika żołnierze 
maszerują ramię w ramię z potworami?” - Gormán Mac 
Dúin
Oznaczenie: 216  314

Surah
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 1
Koszt: 6
Funkcje: Bestia 
Zasady specjalne: Jeśli ta Bestia znajduje się na Orbicie Świata 
Ojczystego obrońcy, jej Ciało dolicza się do siły twoich wojsk. 
Możesz mieć w talii i kontrolować dowolną ilość kopii tej karty.
Cytat: „Są piękne, zwinne, barwne i chętnie noszą jeźdźca. 
Strzeż się jednak, jeśli naruszysz granice ich terytorium – 
nieważne, w powietrzu czy na ziemi.” - Salma al-Duri
Oznaczenie: 289  314

Żunburi
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 1
Koszt: 6
Funkcje: Bestia
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy zagrywasz tę Bestię, wyjmij 
jej kopię z Talii Zasobów lub stosu kart odrzuconych. Pokaż 
ją pozostałym graczom i weź do ręki.
Cytat: „Przeczą prawom przyrody, unosząc się w powietrzu. 
Mnożą się szybciej, niż ktokolwiek zdołałby je policzyć. Czy 
trzeba więcej dowodów na to, że Astończycy paktują z de-
monami?” - Ferdomnach Ó Gadra
Oznaczenie: 313  314



Niezależne
Corrado Specchio 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 3 D: 2
Koszt: 12
Funkcje: Miasto Twarzy. Człowiek
Zasady specjalne: W czasie pojedynku, w którym bierze 
udział, żadna ze stron nie może ciągnąć Szczęścia.
Cytat: „Ależ przyjacielu, szczęście nie istnieje. Liczą się tylko 
twoje nerwy i umiejętności – oraz strach twojego przeci-
wnika.”
Oznaczenie: 35  314

Dragano di Marmagna 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 3
Koszt: 12
Funkcje: Mag. Miasto Opowieści. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Wskaż Postać, która została zniszc-
zona. Do początku następnej tury skopiuj jej zdolność 
specjalną.
Cytat: „I cóż, że żywi unikają członków mojego bractwa? Daj 
mi, panie, nazwisko umarłego, a ja przywołam go z Szarego 
Wiru Śmierci, by był na twoje usługi.”
Oznaczenie: 39  314

Galeotto Sinibaldi 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 3
Koszt: 12
Funkcje: Miasto Tysiąca Kolumn. Człowiek
Zasady specjalne: Gdy jest w grze, koszt wystawianych przez 
ciebie Statków zostaje zmniejszony o 2.
Cytat: To właśnie w Mieście Tysiąca Kolumn powstają jed-
nostki, których przeznaczeniem jest zapisać się w historii 
Wszechświata – i wszystkie pochodzą ze stoczni Sinibald-
ich.
Oznaczenie: 74  314

Sandra Celeste 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 4
Koszt: 9
Funkcje: Ambasador. Miasto Twarzy. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz i wskaż Postać przeciwnika. 
Na początku każdej następnej tury Ciało tej Postaci spada 
o 1. Gdy spadnie do 0, jest odrzucana. Jeśli Postać zosta-
nie zagrana ponownie, jej Ciało równe jest wydrukowanej 
wartości. Nie możesz wskazać kolejnej Postaci, jeśli poprz-
ednia jest nadal w grze.
Cytat: -
Oznaczenie: 76 14

Altun Ashugh 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 1, D: 2
Koszt: 6
Funkcje: Lodowy Barbarzyńca. Człowiek
Zasady specjalne: Nie może posiadać Ekwipunku. Akcja: 
Zagraj podczas inwazji. Ciało Altuna zwiększa się na czas 
inwazji o +1 za każdą kartę Ekwipunku w wojskach przeci-
wnika. 
Cytat: -
Oznaczenie: 97  314

Arisza Daniłowna Muromny 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 4
Koszt: 8
Funkcje: Pospolity Elf. Mag
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj podczas inwazji. Dodaj 
na czas inwazji +1 do Ciała tylu Postaci, ile wynosi Duch 
Ariszy.
Cytat: Lata tyranii Lodowych Elfów nie zdołały złamać 
ducha ich zniewolonych kuzynów – naród ten wciąż wydaje 
na świat bohaterów, gotowych ginąć w imię wolności.
Oznaczenie: 99  314

Egon z Gildii Dostawców 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 5, D: 1
Koszt: 5
Funkcje: Gnom
Zasady specjalne: Nie można dołączać do niego kart. Wys-
taw Egona w Ambasadzie przeciwnika. Duch wszystkich 
znajdujących się tam Postaci zostaje zmniejszony o 1. Gracz, 
u którego Egona wystawiono, może zaznaczyć X Postaci, 
gdzie X to Umysł Egona, by przenieść go do Ambasady 
przeciwnika siedzącego po lewej stronie. Egona nie można 
przemieszczać w inny sposób.
Cytat: -
Oznaczenie: 117  314

Lodovico Bianconero 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4,  1, D: 2
Koszt: 10
Funkcje: Miasto Twarzy. Człowiek
Zasady specjalne: W pojedynku z tą Postacią nie działają 
karty Ekwipunku dołączone do przeciwnika. Akcja: Zagraj 
w czasie pojedynku. Dołącz do tej Postaci kartę Ekwipunku, 
płacąc połowę jej kosztu. Po pojedynku odrzuć ten Ek-
wipunek.
Cytat: -
Oznaczenie: 143  314

Lucretia Malavolti 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 3, D: 3
Koszt: 10
Funkcje: Mag. Miasto Poranka. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by zamieć jedną z kon-
trolowanych przez ciebie Postaci, będących w grze, z twoją 
zniszczoną Postacią o takim samym lub mniejszym Duchu. 
Karty dołączone pozostają w grze, o ile spełniają wszystkie 
wymagania.
Cytat: - 
Oznaczenie: 147  314

Veronica Dazzi 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 3
Koszt: 8
Funkcje: Miasto Tysiąca Kolumn. Kapitan. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, jeśli Statek, do którego jest 
dołączona, znajduje się na Orbicie zakrytego Świata przeci-
wnika. Podejrzyj ten Świat.
Cytat: „Gdzieś tam, wśród gwiazd, ukryta jest tajemnica 
naszego pochodzenia. Szukał jej mój ojciec i dziad – zatem 
odkryję ją dla nich.”
Oznaczenie: 192  314

Apollino della Rena 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 4, U: 4, D: 4
Koszt: 2
Funkcje: Kondotier. Człowiek
Zasady specjalne: Każdy z graczy może zagrać Apollina, 
nawet, jeśli posiada go już przeciwnik. Jeśli zostanie zagrana 
kolejna jego kopia, znajdująca się dotychczas na stole jest 
odrzucana wraz ze wszystkimi dołączonymi kartami.
Cytat: -
Oznaczenie: 207  314

Buonsignore Ottavanti 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 3
Koszt: 6
Funkcje: Kapitan. Kondotier. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zagraj w bitwie gwiezdnej. Dodaj 
na czas bitwy jego Ducha do Ciała Statku, do którego jest 
dołączony. Akcja: W bitwie gwiezdnej przeciwnik może 
zapłacić X Kryształów, by obniżyć na czas bitwy Ciało 
Statku, do którego jest dołączony, o X. 
Cytat: -
Oznaczenie: 214  314

Corso Baldo 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 2, D: 2
Koszt: 4
Funkcje: Kapitan. Kondotier. Człowiek
Zasady specjalne: Statek, do którego jest dołączony, uważany 
jest za Statek twojej frakcji.

Cytat: „Oczywiście, Wasza Ekscelencjo. Mój okręt jest na 
twoje usługi przez czas określony w kontrakcie – i ani godz-
iny dłużej.”
Oznaczenie: 217  314

Gino Corazzaio 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 2, U: 3, D: 2
Koszt: 8
Funkcje: Miasto Ognia. Człowiek
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wziąć do ręki znisz-
czony Ekwipunek. Pokaż go pozostałym graczom. Akcja: 
Zaznacz, by wyjąć Ekwipunek z Talii Zasobów lub stosu kart 
odrzuconych. Pokaż go pozostałym graczom i weź do ręki.
Cytat: -
Oznaczenie: 229  314

Morosino Morosini 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 3, U: 3, D: 2
Koszt: 4
Funkcje: Miasto Ptaków. Kondotier. Człowiek
Zasady specjalne: By wziął udział w inwazji, musisz zapłacić 
1 Kryształ.
Cytat: „Bogactwo. Mogę dla niego zabijać. Mogę dla niego 
krwawić. Do licha, czasem sądzę, że mógłbym za nie umrzeć!” 
Oznaczenie: 258  314

Vitalino Celeste 
Typ karty: Postać
Cechy: C: 1, U: 2, D: 4
Koszt: 6
Funkcje: Ambasador. Miasto Twarzy. Człowiek
Zasady specjalne: Za każdym razem, gdy wykonuje Akcję Polityczną, 
jego Duch spada o 1. Gdy spadnie do 0, jest odrzucany. Jeśli zostanie 
zagrany ponownie, jego Duch równy jest wydrukowanej wartości.
Cytat: „Polityka jest fascynująca – ale strasznie mnie męczy”
Oznaczenie: 300  314

Acuto d’Oro 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 6, U: 4
Koszt: 10
Zasady specjalne: Do tego Statku dołączyć można wyłącznie 
Kapitana Kondotiera. Akcja: Zagraj w bitwie gwiezd-
nej. Jeśli ten Statek ma Kapitana, zapłać X Kryształów, by 
podnieść na czas bitwy jego Ciało o X (maks. 5).
Cytat: –
Oznaczenie: 21  314

Wędrowiec do Światów 
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 4
Koszt: 10
Zasady specjalne: Jeśli go kontrolujesz, Współczynnik Ek-
sploracji twojego Świata Ojczystego wzrasta o 1.



Cytat: „Veronica Dazzi? Urocza dziewczyna. Znałem dobrze 
jej ojca, dobrego kapitana Gagliaudo. To on kazał zbudować 
Wędrowca do Światów, piękny okręt i do dziś dobrze 
służy…” - Iñigo Guerrero y Salazar
Oznaczenie: 89  314

Barka
Typ karty: Statek
Cechy: C: 2, U: 4
Koszt: 8
Zasady specjalne: +2 do produkcji Świata Ojczystego, jeśli 
znajduje się na jego orbicie. 
Cytat: „Nasz świat zasobny jest w Kryształ, drogie kruszce 
i talenty swoich mieszkańców. Pamiętajmy jednak, że 
prawdziwe bogactwa nie drzemią pod jego powierzchnią 
– lecz wśród gwiazd.” - Hortuño Cocon y Girao
Oznaczenie: 104  314

Pinasa
Typ karty: Statek
Cechy: C: 2, U: 2
Koszt: 4
Zasady specjalne: Możesz mieć w Talii Zasobów i kontrolować 
dowolną ilość Pinas.
Cytat: „Niewielki okręt ma szereg zalet. Choćby i taką, że nie 
szkoda go poświęcić.” – Augustin de Vela
Oznaczenie: 170  314

Galeon
Typ karty: Statek
Cechy: C: 5, U: 3
Koszt: 6
Zasady specjalne i-
Cytat: „Lodowe Elfy zazdrośnie strzegą swych szkutnic-
zych tajemnic, a potęga floty Imperium zasadza się na
umiejętnościach magów. Dlatego, wspomnisz jeszcze moje 
słowa, powtarzam – królem gwiezdnych szlaków jeszcze 
długo pozostanie galeon.” - Galeotto Sinibaldi
Oznaczenie: 227  314

Karaka
Typ karty: Statek
Cechy: C: 3, U: 5
Koszt: 6
Zasady specjalne: -
Cytat: „Nieco staromodna, ale wciąż dobrze spełnia swoje 
zadanie. Musisz tylko, łaskawy panie, troszczyć się o nią, 
dbać i szanować – a posłuży jeszcze twojemu synowi, jak 
służyła twemu ojcu.” – Galeotto Sinibaldi
Oznaczenie: 240  314

Karawela
Typ karty: Statek
Cechy: C: 4, U: 4
Koszt: 6
Zasady specjalne: -

Cytat: „Mówią, że to na pokładzie karaweli Książę de Vela 
przebył Pustkę i odkrył światy, które znajdują się za nią.  
I musi być w tym ziarnko prawdy – inaczej nie wyruszyłby 
na drugą wyprawę flotą takich właśnie okrętów.” - Galeotto
Sinibaldi
Oznaczenie: 241  314

Oddziały
Krasnoludzcy żeglarze 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 2
Koszt: 10
Funkcje: Załoga
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Smoczego 
Krasnoluda. Cechy Statku, do którego dołączony jest ten 
Kapitan, zostają podwojone.
Cytat:  –
Oznaczenie: 10  314

Rycerze Ziemi 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 6
Koszt: 12
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Postaci  
z Imperium Kryształowego. Na tę Postać przeciwnik nie 
może zagrywać żadnych Akcji.
Cytat: Spojrzał w dół, na pole, i krew odpłynęła mu od policz-
ków. Oto ku szańcom szli śpiewając groźną, lecz piękną pieśń 
najstraszliwsi żołnierze Wszechświata – Rycerze Ziemi. 
Oznaczenie: 12  314

Szpieg 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 6
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Postaci z Astonii. 
Akcja: Zaznacz, by obejrzeć rękę przeciwnika. Akcja: Zaznacz, 
by obejrzeć trzy górne karty z dowolnej Talii Zasobów.
Cytat: „Uderzymy jutro o świcie – i pamiętajcie, nawet słowo 
z naszej rozmowy nie może wydostać się poza te mury.” 
– Cernach Ó Máel Muire
Oznaczenie: 15  314

Władcy umysłów 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 10
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Lodowego 
Elfa. Akcja: Zaznacz podczas inwazji. Do końca inwazji 
przenieś na tę Postać Oddział dołączony do Postaci przeci-
wnika o Ciele mniejszym lub równym Duchowi tej Postaci, 
o ile spełnia wszystkie wymagania Oddziału. Po bitwie 
zniszcz przeniesiony Oddział.
Cytat: -
Oznaczenie: 18  314

Asasyni 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 4
Koszt: 8
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Ka-Dis. Akcja: 
Zagraj podczas inwazji. Dołącz ten Oddział z ręki do Postaci, 
znajdującej się w twoich wojskach. Akcja: Zaznacz i zniszcz 
podczas inwazji, by zniszczyć Postać przeciwnika o Ciele mniej-
szym, niż Umysł Postaci, do której są dołączeni.
Cytat:  - 
Oznaczenie: 26  314

Elfa Kawaleria 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 5
Koszt: 12
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Lodowego Elfa. 
Podczas rozstrzygnięcia bitwy, w której bierze udział Elfia Kawale-
ria, Ciało Postaci przeciwnika równe jest ich pierwotnemu Ciału.
Cytat: Bez okrzyków bojowych, bez hałasu i zgiełku – elfi
jeźdźcy spadli na wroga niczym duchy śmierci.
Oznaczenie: 42  314

Inkwizytor 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 8
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Postaci 
z Imperium Kryształowego. Akcja: Zaznacz i zniszcz, by 
zniszczyć zaznaczonego Maga o Duchu mniejszym, niż 
Postać, do której Inkwizytor jest dołączony.
Cytat: „Nie masz gorszej zbrodni, niż kryształobójstwo, a wśród 
kryształobójców nie masz gorszych zaprzańców, niż czarownicy, 
parający się plugawą magią bez zgody Kościoła. Nie spocznę, 
póki ostatni nie spłonie.” - Ferdomnach Ó Gadra
Oznaczenie: 53  314

Kompania Braci 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 5
Koszt: 8
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Kondotiera. 
Akcja: Zagraj podczas inwazji. Zniszcz Oddział przeciwnika 
o mniejszym Ciele.
Cytat: „Przelewaliśmy razem krew, znosiliśmy trud i niewy-
gody, dzieliliśmy chwile szczęścia i wszelkie luksusy. Każdy 
z nas gotów jest oddać życie za pozostałych. Tak, jesteśmy 
braćmi.”
Oznaczenie: 54  314

Smocza Gwardia 
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 4
Koszt: 8
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Smoczego 
Krasnoluda. Reakcja: Zaznacz, gdy przegrasz inwazję. 
Przeciwnik musi zniszczyć taką samą ilość kart ze swoich wojsk.

Cytat: „Przysięgaliśmy służyć Smoczemu Królowi i chronić 
go choćby za cenę życia. Nie zawahamy się.”
Oznaczenie: 78  314

Anoteros
Typ karty: Oddział
Cechy: Ciało: 2
Koszt: 8
Zasady specjalne: Jeśli dołączasz do Lodowego Elfa, koszt zmniej-
sza się o 2. Reakcja: Zaznacz natychmiast po wykonaniu Akcji 
Postacią, do której jest dołączony. Przeciwnik nie może zagrywać 
Reakcji. Zasada nie działa podczas inwazji i pojedynków.
Cytat: – 
Oznaczenie: 98  314

Bosman
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 6
Funkcje: Załoga
Zasady specjalne: Karty Załogi dołączone do tego Kapitana 
nie odliczają się od Umysłu.
Cytat: „Ruszać się, ścierwa, szczury plugawe, pasożyty! 
Wasze biedne matki płaczą z żalu, że wydały was na świat, 
hołoto! Jazda, myślicie, że będziecie tu siedzieć cały dzień, 
cholerne smoluchy?! Ech, kapitanie, jak ja kocham tych 
naszych chłopców…”
Oznaczenie: 106  314

Kaznodzieja
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 8 
Zasady specjalne: Jeśli dołączasz do Postaci z Imperium 
Kryształowego, koszt zmniejsza się o 2. Reakcja: Zaznacz, 
by anulować Reakcję przeciwnika.
Cytat: „A kto trwał będzie w grzechu, odbierając życie bez 
opamiętania i plugawiąc swoją duszę, niech się nie cieszy  
z bogactw i powodzenia! Przyjdzie bowiem czas, gdy cnotliwi 
zaznają wiekuistego szczęścia, a nieprawi zostaną unicestwieni.” 
- Ferdomnach Ó Gadra
Oznaczenie: 132  314

Najemna piechota
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 3
Koszt: 2
Zasady specjalne: W każdej turze zapłać 1 Kryształ lub odrzuć 
tę kartę.
Cytat: „Och, nie w tym rzecz, że nie gustujemy w wojnie. 
Dlaczegóż jednak mielibyśmy dać się pozabijać, skoro 
Wszechświat pełen jest osób, które z przyjemnością dadzą 
się pozabijać za nas?” – Vitalino Celeste
Oznaczenie: 159  314



Odkrywca
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 5
Funkcje: Załoga
Zasady specjalne: Jeśli dołączasz do Smoczego Krasnoluda, 
koszt zmniejsza się o 2. Reakcja: Zniszcz, by opłacić połowę 
kosztu odkrycia Świata, na orbicie którego znajduje się ten 
Statek.
Cytat:  – 
Oznaczenie: 166  314

Opiekun bestii
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 2
Koszt: 6
Funkcje: Załoga
Zasady specjalne: Jeśli dołączasz do Postaci z Astonii, koszt 
zmniejsza się o 2. Reakcja: Kiedy Bestia ma zostać zniszc-
zona, zniszcz Opiekuna bestii, by temu zapobiec.
Cytat: -
Oznaczenie: 167  314

Pierwszy oficer
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 2
Koszt: 8 
Funkcje: Załoga
Zasady specjalne: Jeśli dołączasz do Lodowego Elfa, koszt 
zmniejsza się o 2. Podczas bitwy gwiezdnej, w której bierze 
udział ten Statek, zawsze zagrywasz pierwszą Akcję.
Cytat: „Kapitanie, załoga na stanowiskach, żagle w ustawieniu 
bojowym, działa gotowe, przeciwnika mamy prosto przed 
dziobem. Dać polecenie ataku, czy życzysz sobie najpierw 
dokończyć kolację?”
Oznaczenie: 168  314

Półbracia Powietrza
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 2
Koszt: 8
Funkcje: Załoga 
Zasady specjalne: Jeśli dołączasz do Postaci z Imperium 
Kryształowego, koszt zmniejsza się o 2. Reakcja: Gdy 
przeciwnik wykonuje Akcję w bitwie gwiezdnej, zniszcz ten 
Oddział, aby ją anulować.
Cytat: -
Oznaczenie: 174  314

Uwodzicielka
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 7 
Zasady specjalne: Jeśli dołączasz do Postaci z Astonii, koszt 
zmniejsza się o 2. Akcja: Zaznacz, by zaznaczyć Postać. 
Zapłać tyle Kryształów, ile wynosi Duch zaznaczonej Posta-
ci.

Cytat: „Miau.”
Oznaczenie: 191  314

Wilki gwiezdne
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 2
Koszt: 6
Funkcje: Załoga
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz w dowolnej chwili, by 
odznaczyć tego Kapitana.
Cytat: „Szliśmy prosto na magnetyczną burzę, a Stary uparł 
się, że pobije rekord. Nagle – piorun wali prosto w nasz 
pokład. Czuję spaleniznę, patrzę na mostek – ze Starego 
zostały tylko buty. Pierwszy każe zawracać. Mówię ci, są bo-
gowie na świecie.”
Oznaczenie: 194  314

Załoga abordażowa
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 3
Koszt: 6
Funkcje: Załoga
Zasady specjalne: Ciało Załogi abordażowej dolicza się do 
Ciała Statku.
Cytat: „Do ataku, chłopcy! Nie brać jeńców! Pamiętajcie, 
jeśli dacie się pobić, oni nie będą mieli dla nas litości!” 
- Arias Donayre y Martil
Oznaczenie: 198  314

Zaufany służący
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 6
Zasady specjalne: Postać, do której dołączono Zaufanego 
służącego, otrzymuje funkcję Kapitan. Jeśli dołączasz do 
Smoczego Krasnoluda, koszt zmniejsza się o 2. Akcja: Za-
znacz w dowolnym momencie, by przenieść Postać, do której 
jest dołączony, z Ambasady na Statek, który kontrolujesz lub 
ze Statku do Ambasady. 
Cytat: -
Oznaczenie: 200  314

Kawaleria
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 3
Koszt: 3
Zasady specjalne: -
Cytat: „Zadziwia mnie fakt, że w każdym ze światów,  
w którym żyły dość duże zwierzęta, tamtejsze istoty rozumne 
nauczyły się jeździć wierzchem i walczyć z siodła. I że jak 
Wszechświat długi i szeroki, kawalerzyści to zgraja zadufan-
ych w sobie straceńców.” – Graçia de Vela
Oznaczenie: 243  314

Najemne draby
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 3
Koszt: 1
Zasady specjalne: W każdej turze zapłać 2 Kryształy lub 
odrzuć tę kartę.
Cytat: „Nie będziemy się targować, paniusiu. Gdybyś miała 
jakiś wybór, nie przyszłabyś w miejsce takie, jak to, i nie 
gadała z ludźmi takimi, jak my.”
Oznaczenie: 261  314

Piechota
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 2
Koszt: 2
Zasady specjalne: -
Cytat: „Nie ma ci to jak w piechocie/Cały dzień się taplasz w błocie/
A jak śmierć cię pocałuje/To cię nikt nie pożałuje.”
Oznaczenie: 271  314

Poborowi
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 1
Koszt: 0
Zasady specjalne: -
Cytat: „Za głupi na sapera, za wysoki na statek, za mało fan-
tazji, jak na dragona. Pójdziesz, synu, do piechoty i przysłużysz 
się ojczyźnie.”
Oznaczenie: 273  314

Strzelcy
Typ karty: Oddział
Cechy: C: 2
Koszt: 3
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by 
zaznaczyć Oddział o Ciele mniejszym bądź równym Ciału 
Strzelców.
Cytat: „Ech, pamiętam równe czworoboki naszych strzelców, 
z kitami na hełmach i zadzierzystymi minami. Elfy pchały 
do ataku kompanię za kompanią – i powiadam wam, ani 
jeden żołnierz wroga nie dotarł do naszych linii!” - Iñigo 
Guerrero y Salazar
Oznaczenie: 288  314

Ekwipunek
Antidotum
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: -
Koszt: 8
Zasady specjalne: Postaci, do której dołączono Antidotum 
nie można odrzucić z gry ani zniszczyć za pomocą efektów 
kart.
Cytat: „Efektowny dodatek do stroju eleganckiej damy,  
a przy tym odtrutka na większość znanych jadów – wystarc-
zy wstrzyknąć je sobie w szyję. Słowem, drobiazg ze wszech 
miar przydatny.” – Sandra Celeste
Oznaczenie: 24  314

Broń pojedynkowa
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +2
Koszt: 7
Funkcje: Broń
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Lodowego 
Elfa. Reakcja: Po zakończonym pojedynku odznacz tę 
Postać.
Cytat: Pojedynkowe ostrza Lodowych Elfów to najszybsza 
i najbardziej śmiercionośna broń w arsenale tej rasy.
Oznaczenie: 31  314

Bułat
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +2
Koszt: 7
Funkcje: Broń
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Ka-Dis. 
Reakcja: Zaznacz po zagraniu Akcji w czasie inwazji lub 
pojedynku. Natychmiast zagraj kolejną Akcję.
Cytat: Ruchy Ka-Dis są gibkie i pewne, a zabójcza szybkość  
i pewność, z jaką posługują się swoją ulubioną bronią w 
pełni rekompensuje ich niewielką siłę.
Oznaczenie: 32  314

Miecz krasnoludzki
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +1, D: +1
Koszt: 7
Funkcje: Broń
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Smoczego 
Krasnoluda. Reakcja: Odznacz tę Postać po wykonaniu Ak-
cji Politycznej.
Cytat: - 
Oznaczenie: 59  314



Zbroja Zakonu Ziemi
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +X
Koszt: 7
Funkcje: Zbroja
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Postaci z Za-
konu Ziemi. Akcja: Zapłać X Kryształów (maksymalnie 5), 
by dać tej Postaci X do Ciała. 
Cytat: „Dwie zbroje czynią mnie Rycerzem. Pierwsza to 
pancerz cnót. Drugą dał mi Zakon i to ona czyni mnie 
niezwyciężonym”. – Malcom Ó Duncan
Oznaczenie: 93  314

Berło
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +1
Koszt: 5
Funkcje: Fokus
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Smoczego 
Krasnoluda Maga. Akcja: Zaznacz, by przenieść karty 
dołączone do jednej z twoich Postaci na inną Postać, która 
spełnia wszystkie wymagania.
Cytat: – 
Oznaczenie: 105  314

Bransoleta
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: U: +1
Koszt: 5
Funkcje: Fokus
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Lodowego 
Elfa Maga. Akcja: Zaznacz, by odrzucić losową kartę z ręki 
przeciwnika.
Cytat: „Wstaniesz teraz i udasz się do komnat Ambasa-
dora. Poczekasz, aż zaśnie, a potem poderżniesz mu gardło. 
Następnie otworzysz okno i rzucisz się z wieży. Jeśli po 
drodze do sypialni ktoś cię zatrzyma, nie będziesz pamiętał, 
że mnie spotkałeś.” - Foteine Kathreftis
Oznaczenie: 107  314

Ciężka zbroja
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: U: -1
Koszt: 5
Funkcje: Zbroja
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, jeśli przegrałeś inwazję, 
w której brała udział ta Postać. Przewaga przeciwnika zm-
niejsza się o 2.
Cytat: „Owszem, nie jest piękna. Przyznam jednak, że na 
polu bitwy dobry wygląd to nie wszystko.” – Apollino della 
Rena
Oznaczenie: 111  314

Kamizelka ratunkowa
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: -
Koszt: 5
Funkcje: Gadżet
Zasady specjalne: Reakcja: Jeżeli Statek, do którego dołączono 
tę Postać, zostanie zniszczony, przenieś ją wraz ze wszystkimi 
dołączonymi kartami Ekwipunku do Ojczyzny.
Cytat: „I piękne, i przydatne. Zapewniam, łaskawa pani, już 
niedługo żaden szanujący się marynarz nie wejdzie bez tego 
na pokład okrętu.” – Egon z Gildii Dostawców
Oznaczenie: 131  314

Lampa
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: -
Koszt: 5
Funkcje: Fokus
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Maga Ka-
Dis. Akcja: Zaznacz, by zamienić Maga z dowolną Postacią, 
którą masz w ręce, nie płacąc jej kosztu. Po zakończeniu tury 
odrzuć tę Postać i przywróć Maga na miejsce. Jeśli Postać 
zostanie zniszczona, zniszcz również kartę Maga.
Cytat: -
Oznaczenie: 138  314

Laska
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +1
Koszt: 5
Funkcje: Fokus
Zasady specjalne: Możesz dołączyć wyłącznie do Maga z 
Imperium Kryształowego. Akcja: Zaznacz podczas inwazji. 
Zaznacz Oddział przeciwnika o Ciele niższym, niż Duch 
Maga.
Cytat: – Oznaczenie: 139  314

Lekka zbroja
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: -
Koszt: 6
Funkcje: Zbroja
Zasady specjalne: Reakcja: Zniszcz, gdy ta Postać przegrała 
pojedynek. Nie musisz odrzucać ani niszczyć tej Postaci. 
Przeciwnik otrzymuje Punkty Polityki za zwycięstwo. 
Cytat: Sancho ciął z całej mocy, ostrze ześliznęło się jednak 
po płytkach pancerza przeciwnika. Krasnolud cofnął się o 
pół kroku, rozprostowując zdrętwiałe palce i szykując się do 
sparowania kontrataku.
Oznaczenie: 140  314

Miecz z nadmetalu
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +2
Koszt: 4
Funkcje: Broń
Zasady specjalne: -
Cytat: „To szlachetny oręż, godny prawdziwego bohatera. 
Wiem, nie jest tani – ale cenisz się przecież, panie, dość wy-
soko?” - Gino Corazzaio
Oznaczenie: 152  314

Pistolet kryształowy
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: -
Koszt: 8
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji. Zaznacz 
Postać przeciwnika.
Cytat: Wprawdzie broń kryształowa szybko upowszechniła 
się w całym Wszechświecie, pozostała orężem Krasnoludów. 
Nikomu bowiem nie udało się opanować sztuki strzeleckiej 
w stopniu, który choć zbliżyłby się do biegłości krasnoludz-
kich strzelców.
Oznaczenie: 171  314

Wytworny strój
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: D: +2
Koszt: 6
Zasady specjalne: -
Cytat: „Powiadają – nie szata zdobi człowieka. Dobre sobie!” 
– Vitalino Celeste
Oznaczenie: 195  314

Elegancki kapelusz
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: D: +1
Koszt: 3
Zasady specjalne: -
Cytat: „Wybiegł z gołą głową! Widział to kto kiedy – z gołą 
głową na ulicę. Co sobie pomyślą – że ród nasz przyjął pod 
opiekę prostaczka, czy też że nie stać nas już nawet na kape-
lusze?” – Ramiro de Vela
Oznaczenie: 221  314

List żelazny
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: -
Koszt: 3
Zasady specjalne: Postać otrzymuje funkcję Ambasador.
Cytat: „My, z łaski bogów i woli ludu, podesta oraz 
członkowie rady Miasta Twarzy zaświadczamy powagą 
naszego urzędu, iż posiadacz tego dokumentu jest reprezent-
antem i wykonawcą naszej woli poza granicami Miasta.”
Oznaczenie: 253  314

Naszyjnik ze sztyletem
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: D: +1
Koszt: 4
Zasady specjalne: Akcja: Odrzuć podczas pojedynku, by na 
jego czas zwiększyć Ciało Postaci o +1.
Cytat: „Niektórzy twierdzą, że dama nie powinna pojawiać 
się publicznie z mieczem u pasa. Dlatego właśnie złotnicy 
z Miasta Szmaragdów produkują takie błyskotki – dodają 
uroku, a gdy wbić je w serce wroga, skona, nim zdąży upaść 
na podłogę.” – Sandra Celeste
Oznaczenie: 262  314

Przyrządy nawigacyjne
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: 
Koszt: 3
Zasady specjalne: Postać otrzymuje funkcję Kapitan.
Cytat: „Owszem, są staroświeckie – należały do mojego ojca. 
Przez całe życie żeglował wśród gwiazd, mając je za jedynego 
przewodnika, i zawsze znajdował drogę do domu. Nie, nie 
potrzebuje nowoczesnych przyrządów.” – Veronica Dazzi
Oznaczenie: 278  314

Sztylet z nadmetalu
Typ karty: Ekwipunek
Modyfikatory Cech: C: +1
Koszt: 2
Funkcje: Broń
Zasady specjalne: -
Cytat: „Całkiem zacny drobiazg, jeśli chcesz wyprawić kogoś 
na tamten świat elegancko i bez hałasu. No i przydaje się do 
obierania jabłek – a ja nie cierpię łupin.” – Apollino della 
Rena
Oznaczenie: 292  314

Miejsca
Biblioteka de Vela 
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt:10
Zasady specjalne: Zagrać ją może wyłącznie gracz kontrolujący 
Świat Ojczysty Smoczych Krasnoludów. Kiedy jest w grze, 
Duch wszystkich Ambasadorów, których kontrolujesz, 
wzrasta o +1.
Cytat: „Książę, pokolenia twych przodków zgromadziły 
największy księgozbiór Znanego Wszechświata. Błagam cię, 
zamiast ryzykować wyprawę w nieznane, spenetruj labirynt 
biblioteki!” – Ramiro de Vela
Oznaczenie: 30  314



Caisleán Talamh 
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 10
Zasady specjalne: Zagrać go może wyłącznie gracz 
kontrolujący Świat Ojczysty Imperium Kryształowego. Gdy 
jest w grze, Umysł wszystkich Postaci z Zakonu Ziemi, które 
kontrolujesz, wzrasta o +1. 
Cytat: Choć mury pradawnej siedziby Zakonu Ziemi oparły 
się nieprzyjaciołom, nowy Mistrz woli spędzać czas na 
pokładzie swego Krążownika. 
Oznaczenie: 33  314

Dolina Królów 
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +X
Koszt: 10
Zasady specjalne: Zagrać ją może wyłącznie gracz kontrolujący 
Świat Ojczysty Atonii. Za każdą dołączoną Postać produk-
cja Doliny Królów wzrasta o +1. Reakcja: Zamiast niszczyć 
lub odrzucać Postać, którą kontrolujesz, dołącz ją do Doliny 
Królów. Postać ta uważana jest za zniszczoną na potrzeby 
efektów kart.
Cytat: -
Oznaczenie: 37  314

Dolina trwogi 
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 10
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz i zniszcz podczas inwazji. 
Zniszcz wszystkie Oddziały, biorące w niej udział, o Ciele 
3 lub mniejszym.
Cytat: „Tak, słyszeliśmy wcześniej, że dolina cieszy się ponurą 
sławą, lecz Rycerze Kryształowi nie znają strachu. Posłałem 
dwudziestu dobrych braci, by zbadali dokąd prowadzi –  
i wszyscy przepadli bez wieści.” - Gormán Mac Dúin
Oznaczenie: 38  314

Forteca
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -1
Koszt: 6
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, by na jej 
czas dodać +5 Do Ciała Świata. Możesz mieć w grze tylko 
jedną Fortecę.
Cytat: Wojska Zakonu Ziemi oblały twierdzę ze wszystkich 
stron, uderzając o jej mury niczym wzbudzone morze. Lecz 
zamek wytrzymał, a jego mężni obrońcy przez dwa miesiące 
stawiali opór najeźdźcy.
Oznaczenie: 45  314

Kopalnia Kryształów
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +5
Koszt: 10
Zasady specjalne: -
Cytat: „Tak, nasz świat jest nieprzyjazny, nie znajdziesz w 
nim ani zielonych lasów, ani beztroskich łąk. Zważ jednak, 
że pod poszarpanymi graniami gór drzemie największy ze 
skarbów – niewyczerpane złoża Kryształu.” – Placido de 
Vela
Oznaczenie: 55  314

Koszary
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -1
Koszt: 6
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyjąć z Talii Zasobów 
Oddział. Pokaż go pozostałym graczom i weź do ręki. 
Możesz mieć w grze tylko jedne Koszary.
Cytat: Nawykły do gwaru obozów wojskowych mimo woli 
zadrżał, wchodząc do budynku, w którym skoszarowane 
były wojska Lodowych Elfów. Żołnierze, których umysły 
zmieniła magia, wpatrywali się w niego szeroko otwartymi 
oczyma – i żaden nie wyrzekł ani słowa.
Oznaczenie: 56  314

Pałac Cesarski 
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 10
Zasady specjalne: Zagrać go może wyłącznie gracz 
kontrolujący Świat Ojczysty Lodowych Elfów. Kiedy jest w 
grze, Lodowe Elfy nie zaznaczają się, gdy wykonują Akcję 
Polityczną. Każda Postać może brać udział tylko w jednej 
Akcji Politycznej w turze.
Cytat: Choć stracił rolę centrum Wszechświata, pałac Ce-
sarza wciąż przypomina Lodowym Elfom o ich dumnej 
przeszłości.
Oznaczenie: 68  314

Pracownia astrologa
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -1
Koszt: 6
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by dociągnąć kartę. Możesz 
mieć w grze tylko jedną Pracownię astrologa.
Cytat: „A zatem nadchodzi czas katastrof, daleko większych 
od tych, z którymi mieliśmy do czynienia. Gwiazdy mówią, 
że Wszechświat zachwieje się w posadach, władcy będą 
upadać, a narody ginąć. Powinieneś też, panie, wystrzegać 
się kobiet spod znaku Byka i podejmowania decyzji we 
wtorki.” 
Oznaczenie: 72  314

Stocznia
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +2
Koszt: 10
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wtasować zniszczony 
Statek w Talię Zasobów.
Cytat: „Ekscelencjo, nie ma mowy o żadnym opóźnieniu! 
Okręt będzie gotów na czas – i zapewniam cię, będzie 
ozdobą floty Imperium.” – Galeotto Sinibaldi
Oznaczenie: 79  314

Akademia wojskowa
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -1
Koszt: 5
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz, gdy wystawiasz Postać. 
Jej Umysł wzrasta o 1. Możesz mieć w grze tylko jedną 
Akademię wojskową.
Cytat: „Każdy z magów Cesarstwa potrafi w jednej chwili
przemienić kogoś w doskonałego żołnierza – wiernego, 
bezmyślnego i gotowego poświęcić życie. Ale oficerowie – to
zupełnie inna sprawa.” – Kyriake
Oznaczenie: 95  314

Bagno
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 5
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jeśli jesteś 
obrońcą. Ciało wszystkich Postaci i Oddziałów biorących 
udział w inwazji zmniejszone zostaje na jej czas o połowę 
(zaokrąglając w dół, min. 1).
Cytat: „Czarownika! Czarownika! Na co czekasz, don Teno-
rio, nuże do berła i wyciągnij ich z tego błota!” – Cristobal 
de Vela
Oznaczenie: 103  314

Dżungla
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 5
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jeśli 
jesteś obrońcą. Przeciwnik musi zaznaczyć jeden Oddział 
dołączony do każdej Postaci. 
Cytat: „Cóż za parszywe miejsce! Jeśli nie potoniemy tu wszy-
scy, moskity zeżrą nas ze szczętem!” - Tenorio Ruyz y Almayda
Oznaczenie: 116  314

Kopalnia nadmetalu
Typ karty: Miejsce
Produkcja: 4
Koszt: 6
Zasady specjalne: -
Cytat: „Cóż mnie obchodzą cuchnący barbarzyńcy z Ochuromy? 
Ten świat posiada najbogatsze złoża nadmetalu we Wszechświecie 
i nie pozwolimy sobie na jego utratę.” – Gerasimos Pagos
Oznaczenie: 135  314

Pobojowisko
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 5
Zasady specjalne: Reakcja: Jeśli jesteś obrońcą podczas inwazji 
i musisz zniszczyć kartę Ekwipunku podczas rozstrzygnięcia, 
dołącz ją zamiast tego do Pobojowiska. Akcja: Zagraj Ek-
wipunek dołączony do Pobojowiska jak z ręki.
Cytat: -
Oznaczenie: 172  314

Pustynia
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 5
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jeśli jesteś 
obrońcą. Przeciwnik musi zapłacić 1 Kryształ za każdy 
Oddział w jego wojskach, lub zaznaczyć go.
Cytat: Miasta ludu Ka-Dis są niczym diamenty, wprawione 
w złocisty piasek pustyni. Któż zliczy, ile krwi i łez wsiąkło w 
tutejsze piaski w czasie nieszczęsnej Wyprawy Kryształowej?
Oznaczenie: 175  314

Puszcza
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 5
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz podczas inwazji, jeśli jesteś 
obrońcą. Na czas inwazji dodaj +1 do Ciała wszystkich 
Postaci w twoich wojskach.
Cytat: „To miejsce nadaje się więcej, niż doskonale! Zasadzimy się 
tu na Lodowe Elfy – i nich ich przodkowie strzegą, bo przysięgam, 
że nie wyjdzie stąd żywa noga.” – Arisza Muromny
Oznaczenie: 176  314

Sala balowa
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -1
Koszt: 5
Zasady specjalne: Akcja: W dowolnym momencie zaznacz 
Salę balową, by przemieścić swoją Postać z Ambasady do 
Ojczyzny lub z Ojczyzny do Ambasady.
Cytat: „Czyżbyś sądził, że Lodowe Elfy mają wyłączność na 
bale? Zapewniam, że w Dziewięciu Miastach wiemy bardzo 
dobrze, co znaczy zabawa.” – Sandra Celeste
Oznaczenie: 181  314

Tawerna
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 6
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz Postać znajdującą się  
w Ojczyźnie. Weź X Kryształów, gdzie X to Umysł zaznac-
zonej Postaci. Możesz mieć w grze tylko jedną Tawernę.
Cytat: „I jeszcze jeden! Za zdrowie Cernacha Ó Máel Muire! Za 
zdrowie naszego Mistrza i za wygraną wojnę!” – Fíngin Mac Niall
Oznaczenie: 190  314



Zbrojownia
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 4
Zasady specjalne: Akcja: Dołącz do Zbrojowni Broń, którą 
masz w ręce, nie płacąc jej kosztu. Możesz wykonać tę Akcję 
dowolną ilość razy w turze. Akcja: Zaznacz, by przenieść 
Broń dołączoną do Zbrojowni na postać, jakbyś zagrywał 
ją z ręki.
Cytat:-
Oznaczenie: 202  314

Bazar
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +2
Koszt: 2
Zasady specjalne: +1 do produkcji, jeśli kontrolujesz Świat 
Ojczysty Astonii.
Cytat: Kto nie widział astońskiego bazaru, nie potrafiłby
nawet ogarnąć myślą nieprzebranej ilości towarów, błogich 
zapachów, cudów i wszechobecnej niezwykłości. Nie ma też 
pojęcia, czym jest prawdziwy zgiełk.
Oznaczenie: 209  314

Faktoria handlowa
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +2
Koszt: 2
Zasady specjalne: +1 do produkcji, jeśli kontrolujesz Świat 
Ojczysty Smoczych Krasnoludów.
Cytat: „Przybywajcie, przybywajcie, kupujcie cuda tysiąca 
światów! Mamy autentyczne kapelusze z Miasta Twarzy, 
prawdziwe astońskie przyprawy, Kryształy wprost z Imper-
ium – oraz tego cudownego Lodowego Feniksa!”- Hortuño 
Cocon y Girao
Oznaczenie: 224  314

Kuźnia
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -2
Koszt:: 5
Zasady specjalne: Akcja: Zaznacz, by wyjąć z Talii Zasobów 
Ekwipunek. Pokaż go pozostałym graczom i weź do ręki. 
Możesz mieć w grze tylko jedną Kuźnię. 
Cytat: „Niektórzy chcą nas zrównać z rzemieślnikami. Powiadam 
ci jednak, każdy kowal jest artystą, a najdrobniejszy przedmiot, 
który opuszcza jego kuźnię – dziełem sztuki.” - Gino Corazzaio
Oznaczenie: 248  314

Lazaret
Typ karty: Miejsce
Produkcja: -
Koszt: 4
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy Postać, którą kontrolujesz, ma 
zostać zniszczona lub odrzucona, dołącz ją do Lazaretu. Po tylu 
turach, ile wynosi jej Ciało, wraca do gry w twojej Ojczyźnie. 
Do Lazaretu może być dołączona tylko jedna Postać. 

Cytat: „Panie, musisz jeszcze leżeć. Rana wciąż się nie 
zasklepiła. Błagam, panie, zostaw ten bandaż w spokoju!”
Oznaczenie: 252  314

Port gwiezdny
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +X
Koszt: 5
Zasady specjalne: +1 do produkcji za każdy Statek znajdujący 
się na Orbicie twojego Świata Ojczystego. Możesz mieć  
w grze tylko jeden Port gwiezdny.
Cytat: Znalazłszy się na ulicach portu, Tenorio z mety 
poczuł się zagubiony. Otoczony przez nieprzebrane morze 
barw i głosów, nawołujących się we wszystkich językach 
Wszechświata przez chwilę obawiał się, że wśród dziesiątków 
okrętów nigdy nie znajdzie statków Księcia de Vela.
Oznaczenie: 274  314

Sieć intryg
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +2
Koszt: 2
Zasady specjalne: +1 do produkcji, jeśli kontrolujesz Świat 
Ojczysty Lodowych Elfów.
Cytat: „Cóż, być może nawet ty bezwiednie pracujesz dla Ce-
sarza? Nie wiesz tego i zapewniam, że nigdy się nie dowiesz.” 
– Tryfillos Prosechio
Oznaczenie: 287  314

Targ 
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +2
Koszt: 2
Zasady specjalne:
Cytat: „Tarfusy! Świeże tarfusy! Kupujcie świeże tarfusy! 
Tak, jasny panie, przysięgam na głowę mojej matki, sam je 
złapałem nie dalej, jak o świcie.”
Oznaczenie: 294  314

Wierni poddani
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +2
Koszt: 2
Zasady specjalne: +1 do produkcji, jeśli kontrolujesz Świat 
Ojczysty Imperium Kryształowego.
Cytat: „Pracujem, dobry panie Rycerzu, gniem grzbiety na 
polach i co tydzień idziem do Katedry dziwować się, jak 
budzą Kryształ. Wszystko dla naszego Imperium i dla do-
brej doli po śmierci.”
Oznaczenie: 303  314

Wieś
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +1
Koszt: 0
Zasady specjalne: -
Cytat: „My tu są, panie, proste ludzie. Gdzie nam tam do 
międzygwiezdnych szlaków… A kto inwentarz nakarmi, kto 
pole zaora, kto zasieje i zbierze? Nie, panie, przygody to nie 
dla nas.”
Oznaczenie: 304  314

Żyzne pola 
Typ karty: Miejsce
Produkcja: +3
Koszt: 4
Zasady specjalne: -
Cytat: „Wszelkie życie pochodzi od Ziemi. Spójrzcie, bracia, 
na te łany zbóż – jeszcze niedawno były tylko samotnymi 
ziarenkami, a teraz, dzięki dobroczynnej mocy naszego żywiołu, 
wznoszą głowy ku niebu.” - Loingsech Mac Loch
Oznaczenie: 314  314

Akcje
Epoka wielkich odkryć
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj w Fazie Otwierającej. Do początku 
następnej tury Statki posiadające Kapitanów nie zaznaczają 
się podczas podglądania zakrytych Światów. 
Cytat: „Jak dziś pamiętam dzień, w którym flota księcia de
Vela wychodziła z portu, żegnana przez wiwatujący tłum. 
Potem słuch o niej zaginął – i lękam się, czy jeszcze o niej 
usłyszymy.” - Gomez Donayre
Oznaczenie: 44  314

Gorzkie zwycięstwo
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, kiedy niszczysz karty 
podczas rozstrzygnięcia bitwy gwiezdnej lub inwazji, którą 
przegrałeś. Przeciwnik musi zniszczyć taką samą liczbę kart, 
które brały w niej udział.
Cytat: „Cóż uczyniłem?! Gdyby dane mi było cofnąć czas, 
gdybym mógł wszystko odwrócić! Ach, jesteśmy tylko za-
bawkami w rękach okrutnych bogów…”
Oznaczenie: 49  314

Mistrzowska zagrywka
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zaznacz swojego Ambasadora i zapłać 8 
Kryształów. Wskaż Świat Ojczysty jednego z przeciwników. 
Do początku następnej tury nie działają jego zasady spec-
jalne. 
Cytat: „…i nijak z tego nie wybrną. Ach, uwielbiam być 
sobą.” – Gerasimos Pagos
Oznaczenie: 60  314

Na każde wezwanie
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Odznacz 
Postać.
Cytat: „Szybko, panie, nie ma ani chwili do stracenia! Jesteś 
potrzebny w stolicy! Tak, wiem, że jest środek nocy, ale ta 
sprawa nie może czekać.”
Oznaczenie: 62  314

Niespodziewane opóźnienie
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj na zaznaczoną Postać przeci-
wnika, gdy ma być odznaczona. Nie zostaje odznaczona.
Cytat: „Powinien był przybyć wczoraj wieczorem. Nie wiem, 
co go zatrzymało, ale z pewnością było to coś nadzwycza-
jnego.”
Oznaczenie: 64  314

Pełna gotowość!
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Odznacz 
Statek.
Cytat: „Do żagli, chłopcy! Nieprzyjaciel na horyzoncie! Nie 
lenić się, a powitamy go ciepło!” - Arias Donayre y Martil
Oznaczenie: 70  314

Podatek nadzwyczajny
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zaznacz swojego Ambasadora, by wziąć 1 
Kryształ za każdą Postać z twojej frakcji, którą kontrolujesz.
Cytat: „Ogłasza się podatek z jednego cekina cekina dwie 
ćwierci, na potrzeby wojsk Jego Królewskiej Wysokości, jego 
okrętów i innych narzędzi zniszczenia.”
Oznaczenie: 71  314

Przepowiednia astrologiczna
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj, by podejrzeć trzy górne karty z Talii 
Światów. Odłóż je w dowolnej kolejności.
Cytat: „Żmija: W drugiej połowie miesiąca bardzo praw-
dopodobna nieprzyjemna rozmowa z dowódcą. Nietoperz: 
Gwiazdy sprzyjają uczuciom, ale pamiętaj, że miłość bywa 
ślepa. Askodufel: Spodziewaj się gwałtownego przypływu 
gotówki. W drugi wtorek miesiąca będziesz musiał ubrać się 
na czarno.”
Oznaczenie: 73  314

Śmiertelna intryga
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Postaci znajdujących 
się w Ambasadzie oraz Świat Ojczysty by zniszczyć Postać 
kontrolowaną przez przeciwnika. X to Ciało niszczonej 
karty +1 za każą kartę dołączoną.
Cytat: „Zapewniam, już nigdy więcej nie pomiesza nam 
szyków.” – Vitalino Celeste
Oznaczenie: 82  314



Traktat pokojowy
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj na początku tury. Do początku 
następnej tury nie można rozpoczynać bitew gwiezdnych  
inwazji ani wyzywać na pojedynki. W tej turze nie możesz 
odnieść zwycięstwa. Po zagraniu zniszcz tę kartę.
Cytat: „Od dziś nie jesteśmy już wrogami, lecz przyjaciółmi 
i braćmi. Radujmy się.”
Oznaczenie: 85  314

Upojeni zwycięstwem
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj natychmiast po 
zakończeniu inwazji, w której zniszczyłeś Świat kontrolo-
wany przez przeciwnika. Zapłać 10 Kryształów. Możesz 
natychmiast rozpocząć kolejną inwazję, używając tych 
samych Postaci i bez konieczności zaznaczania kolejnych 
Statków. Usuń tę kartę z gry.
Cytat:  – 
Oznaczenie: 87  314

Waleczność
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na Postać, Oddział, 
Statek lub Świat. Otrzymuje  +3 do Ciała na czas tej walki.
Cytat: „Obowiązkiem paladonny jest zwyciężać. Nie wys-
tarczy starać się ze wszystkich sił – fundamentem Imperium 
są efekty, nie usiłowania” - Aileann Ó Máel Muire
Oznaczenie: 88  314

Wielki duchem
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj na Postać. Do końca tury otrzymuje 
+1 do Ducha lub +3, jeśli jej Ciało jest mniejsze niż 3.
Cytat: „Oczywiście, Wasza Ekscelencjo. Jak pan każe, Wasza 
Ekscelencjo. Zawrzemy pokój tak szybko, jak to możliwe,  
a wszyscy uczestnicy rokowań dostaną po pucharku lodów.”
Oznaczenie: 90  314

Wojna na górze
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Ambasadorów, by przeciwnik 
stracił X Punktów Polityki. 
Cytat: „A więc tak się sprawy mają! Cóż, skoro Jego Cesarska 
Wysokość wciąż sądzi, ze zatańczymy, jak nam zagra, pora, 
byśmy przekonali go, w jak wielkim tkwi błędzie.” 
– Vitalino Celeste
Oznaczenie: 91  314

Zemsta na wroga!
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik zniszczy Świat, 
który kontrolujesz. Do końca gry twoje Postaci otrzymują +2 do 
Ciała na czas walki z Postaciami kontrolowanymi przez tego gra-
cza. Możesz mieć w Talii Zasobów tylko jedną kopię tej karty.
Cytat: „Zapłacicie za to! Biorę przodków na świadków, że nie 
spocznę, póki nie spotka was kara!” – Arisza Muromny
Oznaczenie: 94  314

Astoński podstęp
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3 jeśli kontrolujesz Świat Ojczysty Astonii.
Cytat: „Uczono mnie, że nie ma gorszego grzechu przeciw 
honorowi, niż zakraść się od tyłu do związanego walką 
przeciwnika. Nikt mnie nie uczył, że Astończycy nie wiedzą, 
co to honor.” – Fíngin Mac Niall
Oznaczenie: 100  314

Do pełna!
Typ karty: Akcja
Zasady specjalne: Jeżeli ta karta jest ostatnią, którą masz  
w ręce, odrzuć ją i dociągnij pełną rękę. 
Cytat: „Lej do pełna, przyjacielu! Dziś świętujemy wielkie 
zwycięstwo!” – Finginí Mac Niall
Oznaczenie: 114  314

Doświadczony dyplomata 
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj na swoją Postać. Do końca tury 
otrzymuje +1 do Ducha lub +2, jeśli jest Ambasadorem.
Cytat: „Oczywiście, że trucizna jest cenionym środkiem 
uprawiania polityki – i dlatego właśnie pozwoliłem sobie 
zatruć pański trunek.” „Nic nie szkodzi, łaskawy panie. Ja 
zatrułem pański.”
Oznaczenie: 115  314

Gwiezdne manowce
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik prze-
mieszcza Statek. Ty wybierasz, na którą Orbitę trafi.
Cytat: Choć na horyzoncie nie lśniła ani jedna gwiazda, 
załoga zachowywała spokój, ufna, że Książę prowadzi statki 
wprost do celu. Jeden Tenorio podsłyszał, jak don Cristobal 
złorzeczy pod nosem, zgięty nad mapą, ale zachował to dla 
siebie.
Oznaczenie: 125  314

Jeden na jednego
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Jedna z Postaci w 
twoich wojskach wyzywa na pojedynek Postać w wojskach 
przeciwnika. Pojedynku można odmówić na normalnych 
zasadach. Pokonana Postać zostaje zniszczona. Zwycięzca 
nie otrzymuje Punktów Polityki.
Cytat: – 
Oznaczenie: 130  314

Klęska żywiołowa
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj w Fazie Otwierającej. Wskaż Miejsca lub 
Światy kontrolowane przez przeciwnika. Wybrana kategoria kart 
nie przynosi w tej turze dochodu. Po zagraniu zniszcz tę kartę.
Cytat: „Kto występuje przeciw naturze, tego natura ukarze.” 
- Dżamila bint Bakkar
Oznaczenie: 133  314

Krasnoludzki charakter
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3 jeśli kontrolujesz Świat Ojczysty Smoczych 
Krasnoludów.
Cytat: „Dość tego. Spróbuj go jeszcze raz tknąć, a zapew-
niam cię, że pożałujesz.”
Oznaczenie: 137  314

List w butelce
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Podejrzyj zakryty Świat, który wystawiłeś. 
Nie musisz mieć na jego Orbicie Statków.
Cytat: „Kimkolwiek jesteś, błagam cię o ratunek! Statek, 
którym podróżowałem, rozbił się w pobliżu nie naniesion-
ego na mapy świata, na którym od tego czasu żyję, samotny 
jak palec.”
Oznaczenie: 142  314

Lodowa twarz
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3 jeśli kontrolujesz Świat Ojczysty Lodowych 
Elfów.
Cytat: „Zapłacisz za to, cholerny Elfie! Przysięgam, utoczę ci
krwi, albo nie nazywa… argh.”
Oznaczenie: 144  314

Manewr oskrzydlający
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Zaznacz swój 
Oddział, by zniszczyć kartę dołączoną do Postaci przeciwni-
ka lub Postać, do której nie dołączono żadnych kart.
Cytat: „Zaszli nas z flanki? I nikt ich nie dostrzegł?! Na
Kryształ żywy, przysięgam – jeśli choć jeden z naszych 
zwiadowców przeżyje, po bitwie osobiście wypruję mu 
wnętrzności.” - Gormán Mac Dúin
Oznaczenie: 149  314

Masowa dezercja
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Podczas inwazji zaznacz swoją Postać, by 
odrzucić oddział przeciwnika, którego Ciało jest większe, niż 
Ciało Postaci, do której jest dołączony.
Cytat: „Żołnierze! Gdzie są moi żołnierze!?”
Oznaczenie: 151  314

Misja specjalna
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zaznacz swojego Ambasadora by odznaczyć 
inną kartę w grze.
Cytat: „Od powodzenia tego przedsięwzięcia zależy pokój we 
Wszechświecie i życie nas wszystkich. Nie zawiedź mnie.”
Oznaczenie: 153  314

Mistrz taktyki
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Wskaż swoją 
Postać. Zaznacz Postać w wojskach przeciwnika o mnie-
jszym Umyśle.
Cytat: „Druga kompania przejdzie przez ten wąwóz i pojawi 
się niespodziewanie na lewym skrzydle nieprzyjaciela. W tej 
samej chwili kawaleria…”
Oznaczenie: 154  314

Na ubitej ziemi
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy kontrolowana przez 
ciebie Postać wyzywa na pojedynek. Może wyzwać dowolną 
Postać kontrolowaną przez przeciwnika, będącą w grze. 
Zwycięzca nie otrzymuje Punktów Polityki.
Cytat: „Pani, sądzę, że powinniśmy załatwić rzecz jak 
mężczyźni. Znaczy, jak mężczyzna i elfka.” – Sancho Brusa 
y Quijana
Oznaczenie: 156  314

Nagłe komplikacje
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zaznacz Postać lub Statek o Umyśle mniej-
szym niż 4.
Cytat: „Dzień dobry, zacny barbarzyńco. Czy w twojej wiosce jest 
może warsztat meKaniczny? Mam tu drobną awarię rękawicy…”
Oznaczenie: 158  314

Nie tak szybko!
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zaznacz swojego Ambasadora, by 
anulować zagraną właśnie Reakcję.
Cytat: „Już chce pani wyjść, pani ambasador? Sądzę, że skoro 
już spotykam panią przypadkiem w moich własnych poko-
jach, zabawi tu pani nieco dłużej.” - Tryfillos Prosechio
Oznaczenie: 162  314

Nie wszystko stracone
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zapłać 8 Kryształów. Wtasuj Światy odrzu-
cone do Talii Światów.
Cytat: „I wtedy właśnie, w chwili najczarniejszej rozpaczy, 
szczęście znów się do mnie uśmiechnęło.”
Oznaczenie: 163  314

Niezłomność
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej lub inwazji. 
Ciało twoich zaznaczonych kart liczy się normalnie.
Cytat: „Przyjdźcie tu i spróbujcie się ze mną! Co, strach was 
obleciał? Mój miecz czeka, by zasmakować waszej krwi!” 
- Loingsech Mac Loch
Oznaczenie: 164  314



Pierwszy po bogach
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj na swoją Postać. Do końca tury 
otrzymuje +1 do Ducha lub +2, jeśli jest Kapitanem.
Cytat: „Kapitan jest dla swoich marynarzy ojcem i matką, 
królem i bogiem, sędzią i katem. Czy jesteś gotów, chłopcze, 
by przyjąć taką odpowiedzialność?” - Cristobal de Vela
Oznaczenie: 169  314

Pod pełnymi żaglami
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie na swój 
Statek. Przemieść go natychmiast.
Cytat: „Sądzę, że ich nie doceniłam. Cóż za biegłość w pracy 
na masztach! Ich kapitan jest naprawdę odważny, a załoga 
sprawna – bez wątpienia zdołają nam uciec.” – Kyriake
Oznaczenie: 173  314

Ryzykowna gra
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Ambasadorów, by 
pociągnąć X kart z Talii Zasobów.
Cytat: „Żądasz wysokiej ceny za tak niepewne informacje. 
Dobrze jednak – zobaczymy, jak twoja wiedza może się nam 
przysłużyć.”
Oznaczenie: 179  314

Silniejsze od miecza
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy twoja Postać wyzywa 
lub została wyzwana na pojedynek. W czasie pojedynku 
używa się Ducha.
Cytat: „Zanim zdecydujesz się na tę głupotę, odpowiedz, 
proszę, na jedno proste pytanie…”
Oznaczenie: 184  314

Spadek
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Weź 3 Kryształy.
Cytat: „…a wszystkie me posiadłości ruchome i nieruchome, 
klejnoty, pieniądze i służbę przekazuje mej ukochanej ojczyźnie, 
ufając, iż użyje ich w celu godnym i szlachetnym.”
Oznaczenie: 185  314

W trosce o twoje dobro
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj, jeśli wygrałeś w tej turze dwa po-
jedynki z Postaciami kontrolowanymi przez tego samego 
gracza. Do końca następnej tury ten gracz nie może cię 
zaatakować ani wyzywać twoich Postaci na pojedynek. W 
tym czasie nie możesz odnieść zwycięstwa.
Cytat: -
Oznaczenie: 193  314

Zawieszony w obowiązkach
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj na Postać w grze. Do początku 
następnej tury traci Funkcję. Jeśli w związku z tym przestaje 
spełniać wymagania dołączonych kart, zostają one odrzu-
cone.
Cytat: „Nie interesują mnie wyjaśnienia. Interesuje mnie to, 
że nie wykonałeś misji. I kara, która zostanie ci wymierzona.” 
- Nikolaos Filommates
Oznaczenie: 201  314

Zdani na własne siły
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej lub inwazji. 
Rozstrzygnij ją natychmiast.
Cytat: „Generale, czas spojrzeć prawdzie w oczy. To już koniec. 
Nikt nie przybędzie na nasze wezwanie.”
Oznaczenie: 203  314

Żarliwa wiara
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3 jeśli kontrolujesz Świat Ojczysty Imperium 
Kryształowego.
Cytat: „Ból, zmęczenie, rany, upływ krwi – to wszystko nie 
ma znaczenia, jeśli napełnia cię prawdziwy duch Kryształu.”
Oznaczenie: 199  314

Atak z zaskoczenia
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Podczas inwazji zaznacz kartę dołączoną 
do Postaci przeciwnika lub Postać, do której nie dołączono 
żadnych kart.
Cytat: „Do licha, w tej mgle nie widzę nawet końca własnego 
nosa!”
Oznaczenie: 208  314

Błyskotliwy manewr
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Zaznacz 
Kapitana, by na czas bitwy dodać jego Umysł do Ciała 
Statku, do którego jest dołączony.
Cytat: „Widziałeś? Przeleciał pokładem w dół! Nie miałem 
pojęcia, że to możliwe!” – Luciano de Vela
Oznaczenie: 211  314

Bohaterskie poświęcenie
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Dolicz do Ciała 
swoich wojsk Ciało swojego Statku, znajdującego się na 
Orbicie Świata Ojczystego obrońcy. Po zakończeniu inwazji 
zniszcz ten Statek.
Cytat: „Módlcie się, chłopcy. Za chwilę śmierć nas pocałuje 
– ale przysięgam, że zabierzemy ze sobą tylu wrogów, że ich 
ojczyzna okryje się żałobą.”
Oznaczenie: 212  314

Brawurowa ucieczka
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Natychmiast 
przemieść swój Statek na inną Orbitę.
Cytat: „Teraz, synkowie! Wszystkie żagle staw! Prędko, 
prędko, nim te kloce zdążą się obrócić – jeśli do nas 
wymierzą, jesteśmy zgubieni!” - Iñigo Guerrero y Salazar
Oznaczenie: 213  314

Czarne oszczerstwa
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj na przeciwnika. Traci 3 Punkty Polityki.
Cytat: „Mówią, że pod maską skrywa objawy straszliwej 
choroby, która powoli pozbawia go władz umysłowych. Tak, 
droga pani – podobno messer Vitalino popada w obłęd.”
Oznaczenie: 218  314

Immunitet
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, by odmówić pojedynku. 
Nie musisz zaznaczać Postaci. Możesz zagrać tę kartę nawet, 
jeśli wyzywana Postać jest zaznaczona lub pojedynku nie 
można odmówić.
Cytat: „Przykro mi, ale chroni mnie immunitet ambasadora. 
Cóż, gdybyś rzucił mi wyzwanie w innych okolicznościach…”
Oznaczenie: 232  314

Interwencja dyplomatyczna
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas pojedynku. Zaznacz 
swojego Ambasadora, by przerwać pojedynek. Pozostaje 
nierozstrzygnięty.
Cytat: „Pohamujcie się! To nie czas i nie miejsce, by przelewać 
krew!”
Oznaczenie: 235  314

Kontratak
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3, jeśli jesteś obrońcą.
Cytat: „Gdy ktoś atakuje Imperium Kryształowe, Imperium 
kontratakuje.” - Ioan Mac Diarmait
Oznaczenie: 244  314

Maksymalny potencjał
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie na swoją 
Postać. Dodaj do końca tury jej Umysł do Ciała.
Cytat: „Zwycięstwo odniesione dzięki szczęściu jest w grun-
cie rzeczy porażką szermierza. Prawdziwa walka rozgrywa się 
w umysłach walczących.” – Selene Lykos
Oznaczenie: 255  314

Miażdżące zwycięstwo
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, jeśli zwyciężyłeś w bitwie 
gwiezdnej lub inwazji. Twoja Przewaga wzrasta o 2.
Cytat: „Zabijcie wszystkich. Taka jest cena buntu przeciw 
władzy Imperium.” - Cernach Ó Máel Muire
Oznaczenie: 257  314

Na śmierć i życie
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas pojedynku. Pokonana 
postać zostaje zniszczona wraz ze wszystkimi dołączonymi 
kartami.
Cytat: „Mam nadzieję, że zjadłeś dziś znakomitą kolację 
– przypomnij sobie jej smak, bo to twój ostatni posiłek.” 
– Corrado Specchio
Oznaczenie: 259  314

Naczelny architekt
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zaznacz Postać znajdującą się w Ojczyźnie 
by wyjąć z Talii Zasobów Miejsce o koszcie X, gdzie X jest 
mniejsze lub równe Umysłowi zaznaczonej postaci. Pokaż je 
pozostałym graczom i weź do ręki.
Cytat: „Panie inżynierze! Panie inżynierze! Bo na planie jest 
prosto, a nam wychodzi krzywo!”
Oznaczenie: 260  314

Niełatwy wybór
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj, by podejrzeć dwie karty z twojej 
Talii Zasobów. Jedną odrzuć, drugą weź do ręki. 
Cytat: „Przez te lodowe twarze wszystkie wyglądają tak samo! 
Co z tego, że są piękne – jak mam zdecydować się na tę 
jedyną?” – Vitalino Celeste
Oznaczenie: 263  314

Nieprzyjazny teren
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas inwazji. Wszystkie Oddziały 
otrzymują na jej czas -1 do Ciała.
Cytat: „Nie lękajcie się! Wojska wroga obrały drogę przez 
Szepczące Mokradła – i ci, którzy się na nich nie potopią, 
gdy wyjdą, nie będą mieli siły unieść broni.”
Oznaczenie: 264  314

Niezawodny plan
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Gdy przeciwnik pociągnął 
Szczęście, zaznacz swojego Ambasadora o Duchu X lub 
większym, gdzie X to wartość tego Szczęścia. Zostaje naty-
chmiast odrzucone.
Cytat: „To się nie może nie udać.”
Oznaczenie: 265  314



Nota protestacyjna
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zaznacz X swoich Ambasadorów, by przeciwnik 
musiał odrzucić X Postaci i Statków nie należących do jego frakcji, 
które kontroluje.
Cytat: „Ja protestuję! Ja się nie zgadzam! Ja nie pozwalam! Ja 
się domagam! Ja żądam!”
Oznaczenie: 266  314

O wysokie stawki
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj w Fazie Otwierajacej na przeciwnika. 
Traci połowę Kryształów. 
Cytat: „Dobrze zatem. Niech będzie pańska tajemnica 
państwowa – dodaję traktat handlowy i sprawdzam.”
Oznaczenie: 267  314

Okupacja
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, jeśli zniszczyłeś Świat kon-
trolowany przez przeciwnika. Zamiast go niszczyć, przejmij 
nad nim kontrolę. Nie otrzymujesz Punktów Polityki.
Cytat: „Rebelii wam się zachciewa? Już my wam damy 
rebelię, patałachy. Gorzko pożałujecie, że nie zginęliście, gdy 
wojska Imperium wylądowały w waszym żałosnym świecie.” 
- Gormán Mac Dúin
Oznaczenie: 268  314

Pośmiertny triumf
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Zniszcz Ka-
pitana, by przeciwnik musiał odrzucić tyle kart dołączonych 
do swoich Statków, ile wynosił Duch tego Kapitana.
Cytat: „Drogo sprzedał swoje życie, składając je na ołtarzu 
zwycięstwa. Dlatego wspominać go będziemy po wsze cza-
sy.” - Connla Mac Dúngal
Oznaczenie: 275  314

Pozorny triumf
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, jeśli przegrałeś bitwę 
gwiezdną lub inwazję. Przewaga przeciwnika zmniejsza się 
o 2.
Cytat: „Nic, tylko powstania, rebelie i bunty. Ciężkie jest 
życie najeźdźcy.” - Cathassach Ó Selbach
Oznaczenie: 276  314

Praca ponad siły
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zaznacz swoją Postać i wskaż jeden ze 
Światów, które kontrolujesz. Weź X Kryształu, gdzie X to 
produkcja tego Świata. W następnej turze nie przynosi on 
dochodu.
Cytat: „Do roboty, śmiecie! Nie obijać się! Ku większej 
chwale Kryształu!”
Oznaczenie: 277  314

Równe prawa
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik odznacza 
kartę na skutek efektu. Odznacz swoją kartę tego samego 
typu.
Cytat: „Nie obchodzi mnie, ile zyskaliśmy na jego zdradzie. 
Wciąż pozostaje zdrajcą – i jako taki zostanie stracony.” 
– Gerasimos Pagos
Oznaczenie: 281  314

Rozbrojenie
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas pojedynku. Postać przeci-
wnika nie otrzymuje premii do Ciała z Ekwipunku.
Cytat: „Pewnie sądzisz, że teraz odstąpię na trzy kroki  
i pozwolę ci podnieść broń? Niedoczekanie.” – Lodovico 
Bianconero
Oznaczenie: 282  314

Rozkaz admirała
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Wszystkie 
twoje Statki, posiadające Kapitanów, zostają odznaczone. 
Zapłać tyle Kryształów, ile Statków odznaczasz.
Cytat: „Do wszystkich okrętów floty:…”
Oznaczenie: 283  314

Salwa burtowa
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3, jeśli walka jest bitwą gwiezdną.
Cytat: „Ci głupcy wciąż wierzą, że zdołają nam umknąć! 
Przekażcie pod pokład rozkaz: niech strzelają, kiedy będą 
gotowi.” – Kyriake
Oznaczenie: 284  314

Szał bojowy
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3, jeśli atakującym.
Cytat: „Śmierć! Śmierć! Śmierć!”
Oznaczenie: 291  314

Taranowanie
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Ciało 
twojego Statku liczy się podwójnie. Po bitwie zniszcz ten 
Statek.
Cytat: „Być może zginiemy, ale przynajmniej zabierzemy ich 
ze sobą.”
Oznaczenie: 293  314

W akcie desperacji
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej lub in-
wazji. Odznacz swoją kartę. Do końca bitwy nie można 
zagrywać na tę kartę Akcji.
Cytat: „Wzywam cały Wszechświat na świadka – nie poddam 
się!”
Oznaczenie: 301  314

W uznaniu zasług
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj na kartę, którą kontrolujesz. Zapłać 
5 Kryształów. Od tej pory uważana jest za kartę z twojej 
frakcji.
Cytat: „W uznaniu twego męstwa w obliczu wroga, mocą 
danego mi prawa pasuję cię na paladonnę Zakonu Ognia. 
Od dziś zwać się będziesz naszą siostrą, nie córką.” - Aileann 
Ó Máel Muire
Oznaczenie: 302  314

Wszyscy do żagli!
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas bitwy gwiezdnej. Zaznacz 
Kapitana, by przemieścić Statek, do którego jest dołączony.
Cytat: „Załoga, na maszty! Wszystkie żagle staw! Prędkość 
ucieczkowa!”
Oznaczenie: 305  314

Wszyscy na pokład!
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj w dowolnym momencie. Zaznacz 
Kapitana, by odznaczyć Statek, do którego jest dołączony.
Cytat: „Nie lenić się! Pracujcie, choćby wasze ręce krwawiły, 
a oczy zalewał pot – od tego zależy życie nas wszystkich!”
Oznaczenie: 306  314

Wykradzione dzienniki
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Reakcja: Zagraj, gdy przeciwnik zaznacza 
Statek, by podejrzeć Świat. Musi pokazać go wszystkim 
graczom.
Cytat: „Pożałowania godni głupcy. Powinni pisać dzienniki 
szyfrem, jak nasi kapitanowie.” –Tryfillos Prosechio
Oznaczenie: 307  314

Wytrawny szermierz
Typ karty: Akcja 
Zasady specjalne: Zagraj podczas walki na swoją Postać, 
Oddział, Statek lub Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas 
tej walki lub +3, jeśli walka jest pojedynkiem.
Cytat: „Możesz ćwiczyć całymi dniami. Możesz odziedziczyć 
po przodkach talent. Ale póki nie staniesz do prawdziwego 
pojedynku i nie spojrzysz w oczy umierającemu przeciwn-
ikowi, nie masz prawa zwać się szermierzem.” – Chrysanthe
Oznaczenie: 308  314

Zawieszenie broni
Common
Zagraj podczas inwazji. Zaznacz swoich Ambasadorów  
o sumie Ducha X, gdzie X to liczba Postaci w wojskach 
przeciwnika. Inwazja zostaje natychmiast przerwana i po-
zostaje nierozstrzygnięta.
„Zaniechać działań wojennych i powstrzymać dalszy rozlew 
krwi? Teraz, gdy zwyciężamy?” - Gormán Mac Dúin

Żelazna dyscyplina
Common
Zagraj podczas walki na swoją Postać, Oddział, Statek lub 
Świat. Otrzymuje +2 do Ciała na czas tej walki lub +3, jeśli 
walka jest inwazją.
„Co z tego, że są od nas liczniejsi i lepiej uzbrojeni? Bitew 
nie wygrywa siła wojowników, lecz dyscyplina żołnierzy.” 
– Górman Mac Dúin


